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Kalendarium

Zapiste si do diare

Oddilovy listopad je pomérn¢ kratky a tak nas tu tradiéné ¢ekd jen jediny vylet. Tim je
dvojdenni vyprava 15.-17.11.do DDM v Kadani pod vedenim Lembase. Doufam, zZe se tu
setkdme v hojném poctu a spolecné se dozvime, co dal§iho napadlo krale Kibice za Sileny
napad.

Oddilovka bude 25. listopadu a miiZzete se t¢Sit na dalsi ¢islo kOKOsu a na hru na téma

houby.
SBlatpigms
Narozeniny Svatky
20. listopadu — Kristian (10) 11. listopadu - Martin
20. listopadu — Pepa (13) 25. listopadu - Katefina
20. listopadu — Sandra (13) 30. listopadu - Ondfe;j

24. listopadu — Pavel (9)
26. listopadu — Ivca (12)

Zpravy z oddilu

Pocet ¢lent

V mésici fijnu jsme novy pfirtistek nezaznamenali, ale také se ndm Zadny c¢len neztratil a
konecné se stavajici ¢lenové dostali na vylety v rozumné mife.

Pojed’te s nami na zkouSku

Jako v minulych letech i letos zveme na naSe vylety libovolné hosty, kteti by si chtéli nasi
¢innost vyzkousSet a snad piipadné i zaCit do oddilu chodit. Jediny listopadovy vylet je
hostlim otevien, ale vhodné&j$i pro navstévu mozna budou az prosincové jednodenni akce.
Prispévky

Ptipominam ptispévky na ¢innost oddilu 600 korun na osobu, za ptispévky se tisknou
kOKOsy a plati registrac¢ni poplatek oddilu. VétSina z vas jiz ptispévky odevzdala, prosim
tgdy posledni opozdilce o 600 korun.

Ucast na schiizkach a vyletech

Ucast na schiizkach jsme méli dobrou po oba mésice, zato u¢ast na vyletech se vratila
viceméné do normalu az v fijnu. OvSem stale jsme se na vyletech nesetkali se vS§emi détmi,
které dochédzi na schizky. V této chvili byst¢ méli mit za sebou alesponn dva vylety,

vvvvvv

prokdzali dostate¢ny zdjem o oddilovou cinnost, je vSak neuvéfitelné, Ze jsou mezi vami
taci, kdo sice dochéazi na schiizky,ale misto snahy o ucast na vyletech si jiz Ctytikrat za
sebou nasli né¢jakou opravnénou vymluvu. Nevyzadujeme c¢ast na vSech vyletech roku, ale
osm ucasti za rok povazujeme za zdravé minimum, kterym ukaZzete, ze to s oddilem myslite
vazng. Takze si prestaiite hledat omluvy a vymluvy a vydejte se s nami na dalsi vylety, at’
mate alespoil tu minimalni G€ast.

GS'\ZD‘V\/
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Ozvény mésice

Vylet 12.10.2024 — Luzna u Rakovnika

Ttetim vyletem tohoto roku, ale prvnim ktery se odehral v plné miie, byl jednodenni vylet

do okoli Luzné u
Rakovnika. Vylet
pfipravoval Adam, avSak
tésné pied nim
onemocnél a program
predal Ester. Na vylet se
nas nakonec dostavilo

Sestnact. Vyletu se
ucastnili Bizon, Hanka,
Mysinka, Ariel, Ester,

Lembas, Piskot, Tomas,
Janis, Martin, Mara, Eda,
Ben, Ondra, Ernest a
Pavel.

Zacali jsme v LuZné na
nadrazi, kde se s nami
jesté loucila ranni mlha.
Hned u nadrazi v Luzné
se  nachdzi  nejvéetsi

|

prezidentsky viiz patfil k nejzajimavéjSim exponatim muzea

Salénni

zelezni¢ni muzeum v Cesku. To jsme pro§li coZ ndm zabralo celé dopoledne, vyznamnym
expondtem je salonni viiz prezidenta Masaryka, ktery je svétovym unikatem a ukazkou

= b

Hra na zakres

lovéni ptivodnich hranic Tramtarie

technického umu
ceskych (potazmo
ceskoslovenskych)

inzenyru. Po obéd¢ jsme
se odebrali dale.

Cestou Ester vysvétlila
motivaci vyletu,
tentokrat se kral rozhodl,
ze chce upravit hranice
kralovstvi, tak  aby
vytvately tvar  jeho
obliceje. V prvni hie
musely déti prekreslit
soucasnou mapu
kralovstvi do miizky
podle vzoru, ktery byl
vSak rozdélen na
jednotlivé bunky.

Béhem vyletu jsme

velmi pozitivné hodnotili vysoky pocet kralovskych hub (muchomirek cervenych).

V dalsi hite §lo o pfesouvani hrani¢nich kament, hra byla ve svém zakladu klasické cukr-
kava-limondda s tim rozdilem, ze déti pfi ni musely nést v rukou své batohy, které
symbolizovaly hrani¢ni patniky.
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Trasa vyletu tfikrat kfizovala zeleznici, takové poetické, kdyz jsme zacinali v muzeu

Z =
PN LY

Déti s hrani¢nimi batohy se blizi

odehraly jesté dve dalsi hry.

V prvni z nich Slo o
piekreslovani ~ novych
hranic do mapy,
prakticky se jednalo o
tichou poStu s obrazky,
prvni ¢lovék se koukal
na obrazek a potom ho
mél, po paméti, co
nejpiesnéji prekreslit, na
ptekreslenou mapu se
pak podival dalsi clen
tymu a opét ho zpaméti
prekreslit a takto jesté
dvakrat , nakonec vyhral
tym ktery byl
ptvodnimu obrazu
nejblize.

Posledni hrou na vyleté
byla hra na hlidani
novych hranic, v té

zeleznice.

Po hie jsme se odebrali
ke studance Merklovka.
U  Merklovky  jsme
vidéli dvé jezirka, je
nutné podotknout Ze
jedno  vypadalo 0
mnoho 1épe udrzované.
Dalsi zajimavost, na
kterou jsme narazili pti
cesté, byla podivna dira,
s nejvetsi
pravdépodobnosti se
jednalo o stary sklep,
ktery na misté zbyl po
laznich, které nedaleko
Merklovky v minulosti
byly.

Pti cesté do KruSovic se

vedouci prochazeli maly kus lesa a cilem déti bylo je vSechny co nejrychleji svazat pomoci

jednoho klubka provazu.

Poté jsme jiz vyrazili do KruSovic, ze kterych jsme odjizdé€li. Nebot’ jsme méli jesté trochu

¢asu nazbyt, tak jsme pii cesté jeSté hrali zmizik.
Pti ¢ekani na autobus jsme ocenili krasu budovy kruSovické skoly.

(o)



Pétidenak do Podévous — 25.-30.10.2024

Jednou z naSich nejstarSich
pétidenak, tedy wvylet o
podzimnich prazdninach, kdy
vyrdzime ve  vrcholném
podzimu do  Podévous,
abychom zde prozili pét dni
her a soutézi. Ani letos tomu
nebylo jinak a v patek vecer
se nas Sestnact posadilo do
vlaku a wvyjeli jsme wvstfic
Podévousim. Dalsi osoby
pak z rhznych davoda
pficestovaly po vlastni ose
pozdéji. Nakonec se Vv
Podévousech sesli  Bizon,
Hanka, Ariel, Prté, Zuzka,
Piskot, Ester, Adam, Tomas,
Mikes, Eliska, Pepa, Sandra,
Malvina, Martin, Mara,

Ondra, Ben, Ernest, Kristian, Eda a Julinka.

tradic a vylet povazovany za nejlepsi akci po tabofe je

Golfket je pétideridkova klasika

Vlak nés vylozil ve Stodu a navazujici autobus nas dovezl do Bukové a ¢ekal nas ptrechod
lesa do Podévous. Bez vétsich potizi jsme dorazili do chalupy a kdyz jsme si rozd¢lili mista

ke spani, uvedl Prté o cem vylet bude.

Kral Kibic III. tentokrat rozhodl o tom, Ze je tieba vyrobit kdmen mudrcii. V prvni hie pak

Pepa s Martinem stavi ddl na prvni lesni hie

TomaSovy drahy pak mély, pokud si vzpominam, motivace
protahl a tak jsme se dostali jen k jednomu kolu kuZzelek.

radci zjistovali, co si pod tim
kral predstavuje a zjistili, ze
mini cosi, co dovoluje vyrabét
zlato.

Sobotni rano piineslo prvni
ranni hru, kdy mély déti za
ukol najit na dvofe pismena a
z nich sestavit slovo. Po
snidani jsme se pak pustili do
tradi¢niho programu golfketu.
Jako obvykle byly drahy
motivované riznymi vécmi,
j& jsem své drdhy motivoval
rozhodnutimi  krale Kibice,
Ariel mél sva oblibena
spoleCenska témata a Prté se
Zuzkou délali drahy
historicke. Piskotovy a
rizné. Golfket se letos mirné
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Po obéd¢ jsme vyrazili do lesa na prvni terénni hru. Tentokrat §lo o to zajistit pro vznikajici
alchymistickou laboratof
dostatek surovin, ukolem d¢ti
tedy bylo zabirat oznaena mista
v lese a vyrdbét na nich doly a
huté.

Po hie jsme jeSt€¢ odehrali
schovku a na Zadost déti 1
rybicky a pak jsme se vratili do
chalupy k vecefi. Po vecefi nés
cekalo posezeni u tentokrat
zahajovaciho ohné, krom¢ hrani
na kytaru a zpivani se tu hrala
hra na vybér projekti pro
alchymistickou laboratof. Prté
se Zuzkou vzdy piecetli popis
néjakého vynalezu a déti mély
rozhodnout, zda na tento projekt
by méli dat kralovsti rddci penize. Popis projektu vSak byl podan archaickym a opisnym
stylem a tak neni divu, ze déti zavrhly naptiklad vyrobu baterie nebo papiru.

Po o néco delsi noci, kterou ndm ptinesla zména €asu a po ranni hie jsme se v ned¢li pustili

Ben se snazi odhadnout hmotnost polena

do zkousek smysli a
odhadi. Je
politovanihodné, ze
neéktefi  proti  tomuto
tradi¢nimu programu
mirné protestovali.
Rozdé¢leni zkousek bylo
tradiCni, Prt¢ s PiSkotem
organizovali zkousku
chuti, Tomas s Arielem
zkousku  ¢ichu, Bizon
zkouSku zraku a nésledné
odhady a Ester s Adamem
odhad minuty. Musim fict,
ze je zvlastni, kdyZ nékteti
vcelku spravné odhadnou
délku klacku na Sedesat
centimetrii a  nasledn€ | giizcin tym piednasi své projekty

vyzna¢i metr jako uUsek v
délce poloviny toho klacku. Poté, co skon€ily individualni zkousky, sesli jsme se u zkousky
hmatu. Tady je tfeba ocenit zejména Adama, ktery by u zkouSky byl schopny vydrzet z
vedoucich nejdéle a s nejvice exponaty.

Po obédé nas opét Cekala hra v lese. Tentokrat se kralovsti radci, rozhodnuti proménit
kralovstvi ve védeckou velmoc ne nutné¢ na bazi kamene mudrcl, rozhodli najmout do
svych laboratofi véhlasné védce. V praxi §lo o to, Ze se po lese potulovali vedouci a déti
m¢ély za kol je najit a splnit u kazdého drobny tkol a ziskat jeho podpis. Zaludné vSak bylo,
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ze vedouci jim kol nezadévali, jen ho vice ¢i méné ndpadné naznacovali. Tak vétSina déti
snadno pochopila, Ze Bizon sbira listy a po chvili si v§imli, Ze mu jde konkrétné o list buku,
naopak pfijit na to, Ze unavenému Adamovi maji vyrobit postel nebo alespon lizko z mechu
byl pro nekteré neptekonatelny problém.

Béh s kosiky je nejstarsi disciplinou Netradicek

jak prave tento projekt k vyrobé kamene mudrct prispéje.
Jednim z vSeobecné oblibenych tradi¢nich programi jsou takzvané Netradicky, tedy zdvody
v neobvyklych disciplindch, které na Olympiad€ nenajdete. I letos jsme zacali béhem s

kosiky, kterych tentokrat bylo celych devét, a pokraco

kostétem a  odpalovanim
mice. Pak nastal bch se
svazanyma nohama, kde se
ukazalo, 7€ vétSina
alternativnich pohybti
nepomahd, pouze Martin sérii
zabaku dokézal témet

vyrovnat vitéze. V druhé ¢asti
dopoledne pokracoval béh s
mlickem a hod talifem na cil a
pak nas Cas jiz pirimél vratit se
do chalupy.

Po obédé probéhla specidlni
dvojdilna hra, kdy nejprve
déti v lese proSly faborky
znacenou celkem
jednoduchou trasu a v cili
ziskaly tajemnou surovinu

Po navratu do chalupy
nas cekala posledni ze
zkouSek smysli a sice
zkouska sluchu. Vedouci
se dali do provadéni
klasickych 1 podivnych
zvukid, které mély déti
poznat.

Vecer pak probehla hra,
kde mély déti v roli radct
presvédcit  krale, ze
vSeobecné uzitecné
projekty, které s pomoci
védcli  organizuji, jsou
krokem na cest¢ ke
kyzenému kameni
mudrc. Dostaly tedy
pétici projekti a jejich
ukolem bylo vysvétlit,

1 i

vali jsme hodem sirkou, slalomem s
TR E S

(odvar z Cerveného zeli) a pak na chalupé dostaly za tkol z n€j pomoci kyseliny a jedlé sody
a dalSich ptisad ziskat co nejvice riiznych zbarveni.
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Zbytek vecera byl uren k vyrob¢ dynaka a na zavér jsme se vratili k tradici kasina a nechali
déti ponofit se do viru hazardnich her. Stésti letos pfili§ nepfalo nikomu a zékladni limit
Zetonl prekonal jen Martin o 3, ¢imz jako jediny piekonal koné.

V ttery nas Prt¢ vzal na vylet do sluncem zalit¢ého Chudenicka, nejprve jsme v Chudenicich
s obtizemi nakoupili obéd, nebot’ oba kramy byly svorné jiz od rana prakticky vykoupené a

pak jsme se kolem hibitova
s vyznamnou barokni kapli
vydali do Americké
zahrady. Jak byste mohli
veédét, Americka zahrada je
arboretum uréené k
péstovani cizokrajnych
dievin, mezi
nejpamétihodnéjsi  rostliny
zde patii mohutna
douglaska, kterd je snad
nejstarsi v Cechach nebo
dokonce v Evropé. Nas
ovSem vice zaujaly moje

oblibené liliovniky
tulipanokvété nebo
ore??oxjec S tvrdyml , a ﬁn kvétnaty je pry DEJVZCDEJSI rostlinou Americké ahrdy
zv1astné aromatickymi

otfechy. Také tu prob¢hla prvni z drobnych her — vzpomerite, jaké dreviny jste prave vidéli.

Da1s1 cesta nas zavedla ke Kvapilovym Jezurkum kde jsme nedaleko Kuchyiky —

N

Na nalezené listiné se psalo, Ze Kamen mudrci vyrobit nelze

letohradku pro obcerstveni
panstva na honech — usedli k
obédu, ktery tentokrat
reprezentovaly  tortily  se
syrem a saldmem.

Po obéd¢ jsme wvyrazili po
neznatené¢ lesni cesté¢ do
Bezpravovic a  pii té
ptilezitosti jsme se pustili do
hrani  zmiziku. V  lese
nedaleko vrchu Na Skale
probéhla dalsi z drobnych her
— tentokrat se jednalo o
probéhnuti  urCené  trasy
terénem na cas doplnéné
n¢kolika povinnymi
prostocviky.

Za Bezpravovicemi, kde jsme mohli vidét historickou sypku, jsme po znatné kaluzovité
cest¢ zamifili smérem k PuSperku, u kravi pastviny jest¢ probchla hra na zapamatovani si
hromadky predméti. A pak jsme jiz seSli k osadé Pusperk, kde jsme chvili obdivovali
novogotickou kapli a pak jsme vystoupali na zficeninu hradu PuSperk, kde mély déti na
zaklad€ nalezenych stop hledat dokument o vyrobé kamene mudrci. Bohuzel se zde
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projevilo, ze nékteti (vid’, Martine) néjak nerozumi sloviim ,neni to soutéz‘ a ,pockejte na
ostatni‘ a musi se vrhnout vpfed a provést patrani sami. Na listing, kterou jsme nalezli, pak
stalo, Ze se zdejSi alchymista domnival, Ze vyroba kamene mudrcii je nemoZnd, coz
kralovsti radei ostatné jiz dlouho tusili.

V  houstnoucim Seru jsme
sestoupili ze zficeniny a jiz za
pocinajici tmy jsme dosli az do
Polen¢, kde jsme obdivovali
tamni stojici barokni kostel 1
ziiceninu kostela starSiho a pak
nas jiz autobus zavezl zpatky.
VeCer nas pak cekal kviz z
obecnych znalosti, kde jste si
mohli provéfit hudebni vkus
vedoucich 1 provétrat znalosti
ze zékladni Skoly. Nakonec
jest¢ meli ministii za kol
presvédcit krale, Ze blahobyt
zem¢ je zpusoben zlatem
vyrobenym pomoci kamene
mudrci a ne celkovym
investovanim do rozvoje védy. Kazdé z déti mélo za ukol piedstirat, Ze jde kamenem
mudrcil provést transmutaci a pii tom vlozit zlatou minci do truhly ve sklepé. Kral uvétil, ze
kamen mudrct funguje jen ve tmé a jiz ho nechtél spatfit.
Stfeda byla urcend k baleni a - S ,
odjezdu. Nejprve jsme vSak
za§li na posledni hru do lesa,
kde se ministfi snazili, aby
se ke krali dostaly jen
zpravy, ze zem vzkvétd diky
kameni mudrci. Slo o
jednoduchou hru, kdy tfetina
déti odchytavala ten zbytek,
ktery mél pronaSet listecky.
Po hie jsme se naobédvali a
vyrazili na autobus a vlak,
ktery nas se  zhruba
pulhodinovym  zpozdénim
dopravil dom.

A zase je tu chvile na néjaky b _ : B i
ten zavér. Pétidendk byl Na ZAver jsme ve stredu dopoledne vyrazili na rychlou terénni hru
podle ocekavani pifijemny a
viceméné bezproblémovy, ale o to vice lituji, Ze se naslo n€kolik ¢lend, ktefi si ani na tento
vylet neudélali cas. Maji ¢eho litovat, petidendk je mezi vylety unikétni a dalsi nés ceké az
za rok.

Vecer jsme se sesedli ke kvizové hre

(bi)
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Silené oddilove projekty

Oddilova pocitacova hra

V roce 2019/20 jsem vymyslel celoro¢ni karetni hru, ke které se rozdavaly karty na kazdém

Obrazovka souboje, vlevo hrdinové,
vpravo prisery, dole karty v ruce

vyleté. Hra n¢jak fungovala, tak jsme se rozhodli zkusit
navazat vytvorenim pocitacové hry, kde by se prubéh hry
odemykal za ucast na vyletech.

Hru jsem vlastné vymyslel na pétidenaku, zatimco jsem
chodil na odpoledni hie. Hra byla motivovana karetni hrou
5-minute dungeon, coz je velmi jednoduchd hra o hrdinech
prochazejicich jeskyni, kde je cilem spole¢né vylozit
spravné symboly (mece, Stity, lektvary, atd...), jako na
vylosovanych piiSerach. V nasi hie jsem si piedstavoval, ze
hraci budou spole¢né prochédzet vzdy né&jakou jeskyni, kde
budou bojovat s piiSerami, které budou fantasy verzi
néceho, co jsme potkali na vyleté - kazda jeskyné by se
odemykala ucasti na né¢jakych vyletech, a z nich by
vychdazela inspirace.

Za projiti kazdé jeskyn€ by hra¢ mohl ziskat néjaké nové
vybaveni, které by mu poskytovalo karty. Tim, Ze si vybere
vybaveni by si vlastné sestavil balicek karet, se kterymi by
pak prochézel jeskyni. Zakladni mechanika byla trivialni -
kazda pfiSera méla nc€kolik symbolti (mect, Stitd, nebo
kouzel), a hra¢ musel zahrat odpovidajici karty z ruky.
Pokud nemohl, musel karty z ruky zahazovat a brat nové¢,

nez naSel odpovidajici symbol. Kdyz by hra¢im karty v
balicku dosly, prohravaji a musi z jeskyné utéct. Tato
mechanika je pfili§ jednoduchd, aby bylo mozné né&jak moc
taktizovat, ale alesponl si hra¢i mohli na zacatku kola
rozhodnout, kdo bude bojovat s kterou piiSerou. Pokrocilejsi
karty pak nabizely riizné kombinace, nabijeni energie, kterd se
karty s kombinovanymi symboly.

Prté€ v tu dobu zrovna programoval hry, takZe se nabidl, Ze mi s
vyvojem pomuze. Dostal na starost menu, kde si hra¢ vybira
vybaveni pro hrdinu. J& jsem si vzal na starost synchronizaci
uctu se serverem, a pak samotné prochazeni jeskyné. Hru jsme
vyvijeli s rizn€ dlouhymi pfestdvkami asi rok. J& jsem se
dostal do faze, ze prochdzeni jeskyné jako prototyp fungovalo,
vcetné propojeni vice hraci. Tam se ale bohuzel ukdazala
nejvetsi slabina celého planu - hra prosté nebyla zabavna.
Bohuzel zékladni mechanika byla piili§ jednoduchd a hrac
nedélal téméf Zadna rozhodnuti. ZkousSel jsem vymyslet riizné

Mockz

Host GaME
FOUND GAMES

Prototyp vybéru vybaveni

upravy, ale nedokézal jsem nakonec vymyslet zddnou verzi hry, kterd by byla dostate¢né
jednoduchd, aby ji mohli hrat i mladsi ¢lenové oddilu, a zdroven dostate¢né zabavna. Pak
vyvoj hry postupné skoncil, a zatim jsme tento napad neoprasili.

Ariel
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Herni koutek
Love Nikki-Dress U ueen

Povazuji se za inteligentni, racionalni a pomérné€ seridzni osobu. Nicmén¢ mobilni hra Love
Nikki je poslednich n¢kolik let moje “guilty pleasure”. Ano, svym zplsobem je to jen
prevlékaci hra, zdanlivé primitivni koncept ale vyvazuje prekvapivé propracovany svét a
ptibéh, kterym vas riizovovlasa hlavni hrdinka provazi.

Pojd’'me ale od zacatku. Nikki, hlavni hrdinka této hry, a jeji kocour Momo, se na naSich
mobilnich telefonech objevili v kvétnu 2017. Hra vznikla pivodné v dubnu 2015 v Ciné a
jejim autorem je spolecnost Paper Games. Vasim cilem je prochdzet duely a ziskdvat dalsi
kusy obleceni do svého Satniku. Jak prochdzite ptfibéhem, soutézite v duelech s jinymi
postavami, ale 1 s jinymi hra¢i. Jak? Samoziejmé prostiednictvim prevlékacich duel.
Outfit, ktery ziska lepsi
skore, vitézi. Kazdy kus
obleceni, bot, doplikl ¢i | .-
vlast je ocenén srdicky,
¢im vice ma dany
pfedmét srdicek, tim je
vzacngjsi. Zaroven jsou |
jednotlivé ¢asti outfitu | = ( m
fazeny do podkategorii, o h b ﬁ ;:f~
které o pomahaji s LC\( Nll\]
vytvofenim  celkového < Dress Up Quesn e
dojmu. M¢l by Dbyt
pfedmét roztomily a divéi, €i spiSe elegantni, zensky a sexy? Je vSak tfeba brat v potaz
prilezitost, na kterou se oblékate, tedy zadani konkrétniho duelu. Nikdo piece nechodi na
koktejlovou party v plavkach a sandalech nebo v pohorach.

Za na prvni pohled banalni fasddou se ovSem skryvéd komplikovany a hluboky ptib¢h, ktery
se neodvraci ani od témat jako je valka nebo genocida jednoho naroda. Do viru svéta
Miralandu, kontinentu, ktery obyvaji rizné, ¢asto znesvarené narody, se kouzlem dostava
Nikki a jeji kocour Momo, kteti byli povolani krdlovnou Liliového kralovstvi Nanari, aby
zachranili svét pred hrozici valkou, kterou se chysta rozpoutat hlavni padouch Nidhogg.
Nikki se seznamuje s dalS§imi postavami, poznava nové pratele jako je divka Bobo a Lunar,
rockovd hvézda Mela a mnoho dalSich. Pribézné objevujeme nejen pestré narody
Miralandu, ale i pozadi Zivota Nikki, kdyz zila je§té na Zemi.

Prave propracovany piibéh a pestra skala obleckil a doplnk, které mlzete ziskat, je jednim
z nejvétSich pozitiv této hry. A v jisté chvili se mozna pfistihnete, ze zavidite fiktivni
postave, ze ma lepsi Satnik nez vy. Propracovanost a fantazie se bohuzel uz tolik neprojevila
pfi vymysleni jmen, ktera jsou ¢asto dvojslabi¢na a tvorend opakujicimi se slabikami. Pro
vycet uvedme: Kiki, Momo, Bobo, Yoyo (Nikkiina sestra), Toto, Jinjin atp. Zde
pravdépodobné zapracoval ¢insky faktor slabi¢nych jmen. Kromé toho dokazou byt
Momovy komentéaie az nesnesitelné otravné, které vas nuti litovat, Ze ta kocka mluvi, a
nejradéji byste ho (virtualng) nakopli az na Mésic.

Kromé komickych jmen a jedné uzvanéné kocky hra ale predstavuje oddychovku, kterou si
na dvacet minut zapnete, vypnete mozek a probirate se Saty, botami a kabaty.
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Zajimavé misto
Jizerska oblast tmavé oblohy — Jizerské hory
O letnich prazdninich jsem mél moznost vydat se piespat do Jizerskych hor a navstivit
tamni Jizerskou oblast
tmavé oblohy.  Oblasti
tmavé oblohy jsou mista s
nizkou mirou svételného
znecisténi uréené
pfedev§im k pozorovani
hvézd. Kromé té jizerské
se v Cesku oblasti tmavé
oblohy nachazi jest¢ v
okoli Manétina, v Podyji a
v Beskydech.
Zpatky ale do Jizerskych
hor. VySe zminéna oblast
se rozprostira na hranicich
Cech a Polska v udoli feky
Jizery zhruba mezi horami
Kozi Grzbiet a Smrk.
Jednoduse se do ni da dojit tfeba z Desné nebo Tanvaldu, ja osobné ale zvolil velmi dlouhou
- cestu z Liberce (chtél jsem
vidét 1 jind mista po cesté) a
do cile jsem stézi dosel.
Hvézdy se daji  dobfie
pozorovat z témét jakékoliv
Casti oblasti a pro ty méné
ochotné hodné chodit se da
urc¢ité¢ doporucit pozorovani z
osady Jizerka, v jejimZ okoli
je stran, ktera je pro tento
ucel skoro jako d€lana. Sam
bych ale doporucil vydat se z
Jizerky  po  hiebenovce
vedouci do Hejnice. Je to
trochu vyslap, ale rozhodné
stoji za to. Ja se tam ale
dostal az po tmé&, a proto se mi nepodafilo najit zcela idealni pozorovaci misto. Radil bych
tedy vydat se o néco diive a poohlédnout se po misté, kde je méné stromi a vice oblohy.
Takovych mist je po cesté n€kolik, ale nejsou uplné blizko Jizerce. Sdm jsem na naprosto
perfektni narazil az rano, zhruba 150 metri od mista, kde jsem spal, coz m¢ mirné
zarmoutilo, ale zase mi dodalo motivaci se tam nékdy vratit.
Vylet do Jizerskych hor mizu jednozna¢né doporucit, je to krasn€ pohofii, a tak dobie
viditelné hvézdy na nocni obloze jen tak nékde nenajdete.

=
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Podivné napady Silenych vladci
Caligula

Ptimo vzorem Sileného vladce je fimsky cisaf Caligula, vladnouci v letech 37 — 41 n.L
Proto nemtze chybét v nasem piehledu Silenych vladct. Piestoze se Caligula dopustil

ziejme& mnoha zloCintli, je mozné, Ze jeho strasna
poveést je Castecné dilem pozdéjSich historikil a
vysledkem zmén v fimské politice po Caligulové
smrti.

Caligula nastoupil na trin po cisafi Tiberiovi.
Posledni roky Tiberiovy vlady pro Rim nepfinesly
mnoho dobrého a od nastupu nového cisare méla
aristokracie 1 bézny lid velké ofekavani. A prvni
mesice tomu tak skutecné bylo, historikové je
oznacuji jako jedno z nejlepSich obdobi fise. Pil
roku po nastupu na trin se ale Caligula
dramaticky zménil. Patrné kvuli dusevni nemoci
doslo k nervovému zhrouceni a naslednym dalSim
onemocnénim, je mozné, ze se jednalo o zanét
mozkovych blan a mohlo dojit k nasledkim, které
ovlivnily chovéni cisate. Prvnimi projevy divného
chovani byly popravy nékolika blizkych osob,
jako obéti bohlim za Caligulovo uzdraveni. I kdyz
se jeho stav zlepsil, popravy pokracovaly dale.
Nasledné zacalo dochazet k cisafovym konfliktim | caligula

se senatory, které skoncily popravami a mucenim
senatord. Kdo si se Stéstim zachoval zivot, mohl pocitat se ztratou majetku, nebo i
vyhnanstvim. S tim souvisi jedna z nejznaméjsich historek, ze Caligula jmenoval senatorem
svého koné¢ Incitata. Tento hiebec byl mozna jediny tvor, kterého kdy Caligula skute¢né
miloval. Nechal pro né¢ho vystavét honosnou st4j z mramoru a ebenového dieva se zlatym
vykladanim. K jeho krmeni slouzil Zlab ze slonoviny a jeho vystroj byla vyklddana zlatem a
drahymi kameny. O Incitata peCovala cela armada otrokil a Caligula pravidelné kontroloval,
zda-li je o jeho koné dobie postarano. Podle historickych pramenti pak néklonnost k
Incitatovi vyvrcholila tim, Ze ho Caligula jmenoval senatorem. K tomu vSak pravdépodobné
ve skutecnosti nedoslo a jde spiSe o legendu zaloZenou na jednom Caligulové povzdechu,
ktery zklamané pronesl pied sendtory: "Kdyz mize byt senatorem kdejaky fimsky hlupak,
tak pro¢ ne mij kan?".
O jmenovani senatorem pisi dva zndmi anticti historikové, Seutonius a Cassius Dio.
Seutonius piSe své dilo 80 let po smrti cisafe a Cassius Dio dokonce po vice jak 150 letech.
Po Caligulové smrti, byl zavrazdén pretoridnskou gardou, se zcela otocila politickd situace v
Rimé. Byla zde snaha zdiskreditovat Caligulu i celou jeho julidnsko-claudiovskou dynastii.
Je tak dost dobfe mozné, Ze mnoho ¢inti dodnes Caligulovi ptipisovanych, je pouhou snahou
o jeho oCernéni. Urcité¢ nebyl idedlnim vladcem, ale zfejmé ani neSlo o takové monstrum,
jak ho néktefi historikové pozdéji vykreslili.

(ke)
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Ve jménu krale!
Slavna kralovska rozhodnuti
RxacgragElicho VeliCenstvo nejprve moudfe rozhodlo upravit hranice Tramtarie

tak, aby svym obrysem pfipominaly portrét naseho nejmilostivejsiho

WDale kral Kibic III. zajistil nebyvalou prosperitu zemi, kdyZz nechal
proslulé alchymisty vyhotovit kdmen mudrct, ktery zajiStuje proménu
neuslechtilé hmoty ve zlato.

Bodovani za zari a Fijen:

V fijnu se Gcast viceméné normalizovala a tak byly oba vylety celkem pfiméfené¢ obsazené
az na to, ze s ohledem na slabé zafi mohly byt obsazené jesté 1épe. Hranice pro velky listek
je 142,8 bodu a bude jich 8.

jméno body més. body obd. druzina jméno body més. body obd. druzina

1. Ben 155 204 Zobaci  13. Afa 72 102 Vlastovky
2. Martin 162 201 Zobaci  14. Mikes 54 99 Host

3. Ondra 153 187 Zobaci  15. Yan 61 91 Zobaci
4. Kiristian 121 167 Zobaci  16. Mara 74 89 Zobaci
5. Eda 121 166 Zobaci 17. Julca 38 83 Vlastovky
6. Pavel 120 165 Zobaci  18. Janis 66 81 Parati
7. Julinka 114 160 VlaStovky 19. Malvina 57 57 Host

8. Emest 116 146 Zobaci  20. Pepa 51 51 Host
9. Jozka 66 115 Vlastovky 21. Eliska 48 48 Parati
10. Baéra 62 115 VlasStovky 22. Sandra 45 45 Host
11. Barny 73 106 Zobaci  23. Julie 0 15 Parati
12. Mia 71 105 Vlastovky 24. Lukas 0 0 Parati

Vysledky bodovani druZin:

Jelikoz soutéz druzin letos nemame, mame tu i za fijen vysledky, kdy miziva ucast Parati

posouva nejstarsi druzinu na posledni misto. A Julinka zachranuje svou druzinu.

poradi nazev body més. body cel
1. Vlastovky 50 90
2. Zobéci 50 90
3. Parati 20 30

Celkové vysledky:
Tabulka celkovych vysledkili zatim nepiinasi nic nového. Ale mtizete posoudit, nakolik vam
pomaha ucast na vyletech.

jméno body vylety druzina jméno body vylety druzina
1. Ben 204 2 Zobaci  13. Afa 102 0  Vlastovky
2. Martin 201 2 Zobaci  14. MikeS 99 2 Host
3. Ondra 187 2 Zobaci 15. Yan 91 0 Zobaci
4. Kristian 167 1 Zobaci 16. Mara 89 2 Zobéci
5. Eda 166 2 Zobaci 17. Julca 83 0 Vlastovky
6. Pavel 165 1 Zobaci  18. Janis 81 1 Parati
7. Julinka 160 1 VlaStovky 19. Malvina 57 1 Host
8. Ernest 146 2 Zobaci  20. Pepa 51 1 Host
9. Jozka 115 0 Vlastovky 21. Eliska 48 1 Parati
10. Bara 115 0 Vlastovky 22. Sandra 45 1 Host
11. Barny 106 0 Zobaci  23. Julie 15 0 Parati
12. Mia 105 0 VlaStovky 24. Lukas 0 0 Parati
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Prémiova ,,50“ pro rok 2023/2024

Opét vam zde uvadime tkoly z oddilové padesatky na nejblizsi dva mésice.

Listopad: V listopadu vés Ceka piineseni listu do soutéze ,,0 nejkrasné;si list podzimu* Do
oddilovky 25.11. pfineste jeden co nejhez¢i vylisovany list, ktery jste v pribéhu tohoto
podzimu nékde nalezli. Poznavacka pak bude ze znalosti dievin, tedy stromu a keft, kde
zuzitkujete vasSe znalosti ziskané v oddile v minulych mésicich. Nezapomerte, Zze
poznavacku bude mozné plnit i na listopadovém dvojdenaku.

Prosinec: PfinasSeci kol na prosinec je tradi¢né piineseni Vanocni ozdoby do Vénocni
oddilové schiizky, kterd bude 19. prosince. Podminka je tentokrat upravena tak, ze mate
piinést vlastnoruéné vyrobenou ozdobu, kterd bude pfipominat téma letoSniho oddilového
roku tedy naptiklad néjaky slavny ¢in naSeho panovnika Kibice III. Neomylného, kreativita
je vitana. Odborny kol pak bude z prace s mapou a znalosti mapovych znacek. Stéle plati,
Ze pro Gcely ukolu jsou pouzivané mapy KCT s Gervenym pruhem.

Prehled iikoli prémiové padesatky pro letosni rok:

zari byliny //
fijen papirové koule // ryby, obojZivelnici, plazi, savci, ptaci //
listopad soutéZ ,,nejkrasnéjsi list podzimu“// dfeviny //
prosinec tématicka vanoc¢ni ozdoba// mapa a buzola //
leden zapisnik // houby //
unor oddilova historie a tradice // ochrana prirody a ekologie //
brezen ,CO je to?“//geologie //
duben podivuhodnost // stavebni slohy a pamatky //
kvéten fotosbirka bezobratlych// uzle //
cerven (foto) herbar //motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//
(My+Bi)
Souhrnné vysledky prémiové 50"
jméno ZaFi Fijen |[listopad prosinec| leden unor | brfezen duben | kvéten cerven
en 4 20+13
Ondra 4 0+16
Martin 9 0+22
Kristian 1 10+3
ia 4 0+11
ara 8 0+17
ozka 4 0+6
arny 3 0+13
ulinka 1 20+1
uléa 0 0+8
Pavel 0 20+19
da 0 0+14
[Yan 0 0+1
Alia 0 0+12
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Koutek zabavy
Podzimni béh soutéze 0 KOKOsovy orech

Ptichézi treti kolo podzimniho b&hu. Pravidla ziistdvaji stejna jako v minulych letech.

Kazdy mésic zde bude zvetejnéna trojice obrazkl, vasim cilem je poznat, co na obrazcich je, za
kazdy obrazek vzdy muzete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodi v jednom ¢isle kOKOsu.
Odpovédi je tieba odevzdat do zacatku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo kOKOsu. Po péti
kolech se vdm body sectou a za kazdych pét bodl ziskate jeden listek do osudi. Na unorové
oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tii ceny, ostatni, kdo m¢li v osudi aspon listek,
zpravidla dostanou drobnéjsi ceny.

Reseni mizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z
vedoucich oddilu.

3. kolo — Kral uvéri, Ze je to drak!

Jak jisté vite, kralovsti radci nakonec ptedvedli krali tvora namaskovaného za draka, aby ho kral
mohl bezpecné zastielit. Zvazovali pfitom riizné tvory a vy se podivejte, o ¢em radci uvazovali,
jako 0 mozném zakladu pro namaskovani. Pochopitelné chci oba nazvy kazdého ze zvirat.

Vysledky 2. kola podzimniho béhu: Ozdobné kvétiny (Gerbera, lichofetisnice, mecik (gladiol(a))) feSeni odevzdal
Pavel 6 bodu (celkem 12) a Mara 6 bodu (celkem 6)

Vtip nalezeny na Internetu:

Princ ke krali: ,,Pane krali, splnil jsem své slovo. Zde v pytli jsou tii draci hlavy.*

Kral: ,,Dékuyji, princi, 1 ja své slovo plnim. Zde v pytli je srdce a ruka princezny.*
http://www.alik.cz

kOKOs mésicnik oddilu OkO, Cislo tfeti., Rocnik 27. Tiskne Bizon.
Na vydani tohoto ¢isla se podileli: Bizon, Kocour, Tomas, Ariel, Anezka, L.embas
Redakcni uzavérka tohoto ¢isla byla 3.11.2024. Vyslo dne 4.11.2024 v poctu 22 vytiskd a pdf souboru
koo skkokk Cyrté Cislo sedmadvacatého roéniku vyjde 25.11.2024 * *
Telefonni ¢islo redakce: 606 468 693, e-mail: dengst@post.cz
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