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Kalendarium

Zapiste si do diare

V oddilovém bieznu nas ¢ekd jen jeden vylet, pod MikulaSovym vedenim pojedeme na
weekend do Tanvaldu. Muzete se tak tésit na dalsi vylet do ubytovny, tentokrat na kopci nad
Tanvaldem.

Hned po oddilovce nas ¢eka Velikono¢ni vylet. Pojedeme az k hranicim, pfesnéji do Hranic
u Novych Hradl a stravime Velikono¢ni prazdniny priizkumem pftirody a kultury tohoto
cipu Jiznich Cech.

Oddilovka bude 25. bfezna a muzete se t¢Sit na dalsi ¢islo kOKOsu a na hru na téma

zdravovéda.

Narozeniny Svatky

5. bfezna — Barnabas (9) 2. bfezna — Anezka
7. biezna — Tomas
18. biezna — Eduard
19. bfezna — Josef
27. bifezna — Malvina
30. biezna — Ernest

Zpravy z oddilu
Pocet Clenu

V tnoru se nas pocet nezmeénil, doufam, ze s novym jarem uvidime i nové tvare, protoze bychom
jesté par déti radi uvitali.

Pojed’te s nami na zkouSku

Ptipadné hosty mlizete pozvat na vicedenni vylet do Tanvaldu, pokud se neboji trochu kopct a dvou
dni bez rodict.

Velikonocni vylet

Jako kazdy rok i letos vyrazime o Velikonocich na vylet do zajimavého koutu Cech. Tentokrat se
vypravime do Hranic u Novych Hradii a prozkouméame tamni okoli pfirodni i pamatkové, dozvime
se dalsi ptibéh o Tareovi a samoziejmé si zahrajeme tadu her a soutézi.

Prosim vSechny, kdo s ucasti pocitaji, aby se, jakmile dostanou pozvanku, pftihlasili Bizonovi,
budeme muset nékteré véci kupovat v predstihu. Pocitame s cenou cca 1200 korun, presna ¢astka
bude na pozvéance v prvni pilce biezna.

Tabor
Dé&kuji za sedmici ptfihlasek, kterou jsme obdrzeli hned v prvnim mésici a prosim ostatni, aby co

nejdfive 1 oni dodali tu svoji.

Ptiprava tabora je v plném proudu a jsme radi, kdyz predem vime, pro koho tabor ptipravujeme.
MiZete se t&Sit na hry, soutéze a krouzkové ¢innosti podobné jako v pfedchozich letech.

Tabor — pripravte si sami

Mate néjakou ¢innost, kterou byste si chtéli na tabote vyzkouset? Hru, kterou byste chtéli ukazat
ostatnim? Mate moznost! Dodejte va$s napad vedoucim a oni se jej pokusi zaradit na program
letos$nich krouzkl. Tak budete mit moznost si pfipadné splnit vase pfedstavy o tom, co byste chtéli
na tabote d¢lat.

(Bizsn
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Ozvény mésice

Podévousy — 1.-4.2.2024

Vylet na pfelomu ledna a inora v ¢ase pololetnich prazdnin vede jiz tradi¢n¢ do Podévous.

A protoze se jelo ve
¢tvrtek, byla  nés
hromadna doprava
schopna dopravit jen
do Bukové. To ovSem
neni zadné nestésti,
pod hvézdnou
oblohou jsme bez
komplikaci dosli
znamou cestou do
Podévous.

Na chalupé jsme se
ulozili ke spanku a
postupné odesli spat,
abychom m¢li dost sil
na dal$i den. A kdo se
vSechno vyletu
zucCastnil? Hanka vylet
vedla a vedoucovsky
tym dopliovali Ariel,

e
L ) b e

Prvni hrou bylo skladani véze ze sirek

Bizon, Prt¢ a Tomas o od sobotniho poledne i Ester a Piskot. Z déti tu pak byli Eliska, Mara,

Martin, Ondra,

Ben, Ernest, Eda,
Kristian a dorazili i
Pepa a Sandra.

Poté, co jsme se v
patek vyvalili ze
spacakli, jsme se
nasnidali a pak
nam Hanka v
kuchyni povédéla,
jaky Tarelv ptibch
budeme sledovat
tentokrat.  Tareos
se za dlouhé zimy
rozhodl, Ze se
vypravi na Olymp

a pokusi se

zopakovat kradez

_ ohn¢ bohim v

Dvojice déti tahne slepého starce Siléna nadeJ L Z€ by .tlm
mohl zimu

ponékud zaplasit.
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V prvni hie jsme si pak vyzkousSeli postavit co nejvyssi stavbu ze sirek. Nékteii peclive

sirky skladali, ale

nakonec se jako
nejucinné;jsi

strategie  ukazalo
sitky nasypat na
strmou hromadku.
Na dalsi hru jsme
se vypravili na
hiisté. Po  hfisti
byly  rozmistény
obrazky  feckych
boht a déti mély za
ukol se  vzdy
vyrazit podivat na
jeden obrazek a
vratit se zpatky.
Kdyz si myslely, Ze
vedi, kde se
nachdzi  dvojice,

Zastavili jsme se na vyhlidkové véZi nad Cermnou fekly to vedoucim

jestli maji pravdu.

a ti se Sli podivat,

V pate¢nim odpoledni jsme vyrazili na kratky vylet, spiSe vychazku do les smérem ke

Krchlebtim. Vylet byl
zpestten tim, Ze Prté
vyrazil mirné napted
a pfinesl nam k
svaciné proslulé
Krchlebské kolace.

Prvni  hru Hanka
uvedla jeSt¢ pied
sva¢inou, cilem déti
bylo poSeptat si co

nejtiseji zpravu,
kterou nesm¢él
zaslechnout nedaleko
stojici vedouci
predstavujici
néjakého z nizsich
magickych tvort
zZljicich pod
Olympem.

Setkdni s bytostmi

2

Test byl spiSe pro pobaveni a k hadani. Znalosti zde nikdo nemél.

spjatymi s bohy byla vyhrazena i dal$i hra, PiSkot v ni ptfedstavoval starého Dionysova
ucitele Siléna, kterého musely dvojice déti dovést urenou trasou, pochopitelné co
nejSetrnéji a nejbezpecnéji.
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Na dal3i cesté jsme jiz hrali jen klasicky zmizik a pies rozhlednu nad Cermnou jsme se

vratili do Podé€vous.
Po wvecCefi nas tu
¢ekala dalsi hra, test
o Recku. Dobré
znalosti neprokazal
nikdo, ale otazky
byly opravdu
zaludné. 1 kdyz se

ledacos jiz na
ruznych  vyletech
tikalo.

Mladsi se  pak
odebrali  spat a

vedouci s Marou a
Martinem si zahrali
dalsi hru Oathu.
Tentokrat hra
skon¢ila brzy a to
na hod kostkou.

Kazdy Sel trasu se svickou jednou, Ester ji pilné obéhla se vSemi.

Sobotni dopoledne

nas zastihlo opét na hiisti. V dal$i hie jsme tentokrat prendseli ohen, ukolem déti

bylo

zapalit svicku a projit s ni uréenou trasu. Ukazalo se vSak, ze svicka hofi snad az pfili§

._ fikzes et
Hanka rozdava tymim fotografie pfi odpoledni hie v lese.

zavrzenihodnému tymovani.

dobfte, takze s ni bylo mozné rychle jit, ba popob&hnout, aniz by hrozilo nebezpeci, ze

zhasne.

Odpoledni hra v lese
pfinesla ukol najit
jedenact mist podle
fotografii a na nich

sesbirat listecky.
OvSem pfesto, Ze
Podévousky les

vétSinou déti znaji,
nebylo pro né urcit
vyfotografovana

mista vibec
jednoduché a tak jen
Maira s Martinem a

Ondrou dokazali
najit aspon polovinu
lokaci. Ostatni

skupinky byly méné
uspésné a dokonce
se uchylily k
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Vecer jsme se sesli k posezeni s pisniCkami, tentokrat bez zapaleného krbu. Zato probéhla

paméetova hra
spoCivajici v tom,
Ze se jmenuje fada
pojmi, kazdy hrac
k fad¢ musi piidat
jeden sviij a vitézi,
kdo vydrzi nejdéle.
V  prvnich dvou
kolech vyhrila z
deti Sandra,
vedouci se hry sice
ucastnili, ale po
vypadnuti
piedposledniho
ditéte a potvrzeni
Sandiina vitézstvi
souboj
nedohravali.
Komu patfilo treti

=

Vecerni pamét'ové hfe vévodila Sandra ) kolo si bohuzel jiz

nevzpomenu.

Zéaverecna hra probéhla v nedéli dopoledne na zahrad¢, vedouci tu méli rozdélany oheil a
kolem umisténé papirové pochodné, které mély déti sebrat. SkuteCny oheni byl jen dekoraci.

Hra byla rychle hotova,
jesté jsme chvili postali
kolem ohn¢ a pak jsme
se vratili na chalupu
uklizet a balit a kdyz
jsme se naobédvali,
vyrazili  jsme  na
autobus a nasledné
vlakem domd.

Cestu nam  mimné
zkomplikovala zména
fazeni  vlaku, kdy
zrusili vagén s nasSimi
mistenkami a ptidélili
nam jiné, které vsSak
nebyly tak docela u
sebe.

No a to je vlastné celé.
Vylet probéhl v pohodé
a bez probléml a kdo

Zavérecna hra na kradeni ohné.

na vylet nejel, ma o divod vice toho litovat. OvSem do Podévous se podivame v pribéhu

roku jesté nékolikrat.

(bi)



Podébrady, Huslik — 24. iinora 2024

Posledni vylet letoSniho tnora vedl do okoli mésta Podébrady, které ten den slavilo piesné

800 let od zalozeni. Na bichu
feky Labe pak Zaba vysvétlila
motivaci  vyletu.  Hrdina
Tareos se setkal se ztrdpenou,
chudou babickou, jejiz dcera
zmizela a ve svém labyrintu ji
vézni straslivé monstrum. N4
hrdina se pochopitelné¢ vydal
chudou vesnianku zachranit
a v ramci prvni hry se pokusil
nalézt v mistni knihovné
mapu, kterda by mu v jeho
ukolu pomohla. Hra probihala
pomémn¢  jednoduSe. D¢éti
sbiraly  karticky  bludist’
rozprostiené na zemi a mély
vedoucim pfinést vzdy dvojici
karticek, na kterych jsou

Déti birji dvojice labyrinﬁ

stejnd bludisté. Ukazalo se vSak, ze mapa labyrintu je Tareovi k ni¢emu a misto toho se
rozhodl pro jiny zpusob orientace — rozmotavat za sebou klubko nité, aby vzdy véd¢l, kudy

Jedna z poskladanych fad

uz prosel. V této hie byly déti
rozdéleny do skupinek, jejichz
cilem bylo vytvofit co nejdelsi
fadu z predmétd, které najdou,
ale kazdy predmét smély pouzit
pouze jednou. Snahy pouzit
lavi€ky, informacni tabule nebo
stojan na kola Zaba détem
zakazala. Tteti hra prob¢hla u
mistniho golfového hfiste¢ a
ukolem bylo najit ostatni Cleny
skupiny po hlase, protoze
klubicko doSlo a v temnoté
labyrintu bylo velmi slozité se
zorientovat (déti meély Satek
pies oci).

Po obé&d¢ nasledovala hra, kde

se déti snazily projit velmi

uzkou ulickou. Spocivala v tom, ze byly détem poloZeny na zem noviny, na jejichz plochu
se musely ve Ctyfech viméstnat tak, aby se Zadnou ¢asti té€la nedotykaly zemé. Pokazdé, kdyz
se jim to podafilo, byly noviny pteloZzeny na piil a zkouSely se vejit na jesté mensi plochu.
Vedouci se o tento po¢in pokouseli také a musim hrdé ozndmit, ze i pfes nasi velikost se
nam dafilo s détmi drZet krok, ale jejich mininozky nas nakonec pfece jenom porazily.
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Po hie jsme navstivili zachrannou stanici Huslik, jejimz poslanim je pomadhat
zranénym zvifatim a, pokud mozno, vracet je do pfirody. Po prohlédnuti mistni zvéie
vcetné vyra, orla, nebo liSky jsme se vydali dal a nasledovala dalsi hra. V té¢ se nd$ hrdina
dostal pres magické dvete,
které¢ je mozné oteviit pouze
heslem. V praxi byly na
stromech  rozmistény  Ctyfi
rébusy, jejichz  vyluSténim
ziskaly déti Ctyfi slova, na
zakladé kterych se dopracovaly
k heslu.

Déale po cest¢ jsme se
vzhledem k dostatku casu
zastavily v restauraci Cidlina
na kofolu a stolni fotbalek a po
piijemném osvéZeni vyhlasila
Zaba dal§i hru. Tentokrat se
jednalo o klasicky zmizik, kde
se déti museji schovavat pied
vedoucimi. Kviili  pochodu
cyklostezkou dostala hra novou Uroven obtiznosti. Nakonec jsme dorazili k byvalému
hradis§ti  Libice, kde jsme
odehrély posledni dvé hry. V té
prvni se Tareos kone¢n¢ dostal
do mistnosti s netvorem -—
Minotaurem — a zajatkyni,
kterou se vydal vysvobodit.
Pravidlové Slo o tradi¢ni
mrazik, kde déti ve skupinkach
po cCtyfech osvobozovaly své
kamarady a snazily se dostat na
cestu, zatimco je vedouci
chytali. Nebohou stafen¢inu
dceru se vysvobodit podafilo,
ale Tareovi se zdalo podivné,
7ze je sleCna odéna mnohem
honosnéji, nez by odpovidalo

V zéchranné stanici Huslik

'Jﬁ #

chudé vesniCance, a navic | Utikani pfed Minotaurem

slibuje, ze se mu jeji otec
bohaté odmeéni. Posledni hra pak byla obrazkovou variaci tiché posty, kde déti mély vzdy 10
vtefin na to, nakreslit slovo, které vidi a ukdzat obrazek dalSimu ve skupiné, ktery ho také
nakresli. Posledni mél pak Zabg ¥ici, o jaké slovo se jedna.

V uplném zavéru se pak Tareos vratil k chudé stafence, ktera ho do labyrintu poslala,
ale kdyZ k ni dorazil, zjistil, Ze se jedna o bohyni Héru, kterd se mu takto snazila pomoci.
Nam uz pak jen zbyvala cesta z Libice nad Cidlinou zpét do Prahy. Pocasi na vyleté bylo
krasné, skoro az jarni, ucast také dobra, takze nelze akci oznacit jinak nez za uspéch.

(Le)



Fidel
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Oddilové legendy

(Kdyz jsem si precetl Mysinkitv clanek, byl jsem rad, Ze se jedna o oddilove legendy a
nemusim se trdpit s tim, Ze si jisté informace pamatuji ponékud jinak. Zkratka pameét deéla
divy a kdo vi, jak to tehdy bylo. Alespon fotky jsou skutecné a za jejich pravost rucim. (bi))

Za dlouh¢ roky existence
oddilu jsme se setkali na
vyletech a taborech s mnoha
riznymi zajimavymi ¢i méné
zajimavymi NPC, pozorny
oddilovy pamétnik si urcité
vzpomene napiiklad na
Buriana se srpem, pana
Timra, myslivce LiSku nebo
nahodného oddilového
vedouciho Robura.

S Fidelem jsme se setkali
na Velikono¢nim vyleté¢ v
roce 2006 na Slovensku v
malebné vesni¢ce znamé
predev§im mnohymi kastely
a termalnim  pramenem
Liptovsky  Jan, slouzici

Ubytovna v Liptovském Janu

pfedevsim v letni sezoné jako jedno z turistickych center Nizkych Tater. Pii ptijezdu do

V roce 2006 byla mobilova digitalni fotografie dosti v plenkach a tak jsem pana
spravce sice vyfotografoval, ale dobra fotka to neni. To ostatné plati i o ostatnich
fotkach k tomuto ¢lanku.

dvacetCtyti hodin denné sedm dni v tydnu. No nezni to skvéle?

piijemného ubytovani v
centru  obce, jehoZz
interiéry byly
stylizované do podoby
loveckého  zamecku,
nas piivital sympaticky
chlapik, ktery jako by

vypadnul svym
vzezienim jistému
charismatickému
latinskoamerickému
revolucionari a
pozdéjsimu
prezidentovi, takze
jsme mu tak hned
zacali interné

prezdivat. Predstavil se
nam jako spravce chaty
a slibil nam, ze se o nas
skvéle postard a Ze je
nam k dispozici
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Prvni asistenci jsme potiebovali docela brzo, protoze se vyskytly potize s topenim, bylo
nam celkem zima a bylo potieba usuSit co nejdiive mokré obleceni z vyletu. Fidel byl
samoziejmé ochotny a sliboval, Ze do 5 minut budeme chodit po chaté v plavkach, jak to
hodn¢ roztopi. Bohuzel se toto prohlaseni ukazalo jen jako PR a realita byla dost odlisna,
kvuli né&jaké zéavade
jsme si museli trochu
pockat, nicméné kdo
si  pockd, ten se
docka, no znate to.

Nadstandardni
sluzby  Fidel také
poskytoval na poli
gastronomie a zasobil
nas domacimi
marmeladami a
dal§imi pochutinami.
Velkou zahadou ale
stale bylo, kde Fidel
bydli, protoze byl
vzdy po ruce a
pfipraven zasdhnout a
pomoci. Nedalo nam . _
to a zeptali jsme S€ | Atrakci Liptovského Jana byl termalni pramen, kterého jsme vyuzili k prirodni
ho, kde bydli’ tajemné koupeli. Bylo 14. dubna a pokud si pamatuji, poprchavalo.
odpovidal, ze blizko.

Nakonec bylo ndhodou odhaleno, ze prespava kdesi v koteln€ ve sklepé a tim byla zahada
jeho bleskurychlé zasahové doby uspokojivé vyfeSena.

Posledni sluzbu nam nepiimo Fidel poskytnul, kdyz jsme na jednom mist¢ v pribéhu
vyletu nagli paradni jeleni parohy a pokouseli je odvézt zpatky domt do Ceska. Po cesté nas
zastavil pracovnik lesni straZe a zacal patrat po plivodu tohoto skvostu. TuSili jsme problém,
ze kterého nds ale nakonec vysekala vymluva, Ze parozi jsme dostali darem od Fidela z
lovecké chaty. To zminénému aktivnimu strdzci zdkona evidentné stacilo a nechal nas
pokraCovat dal bez ztraty bodi. Kdo zna Iépe Slovensko a mistni zvyklosti, tak dobte vi, ze
s riznymi mistnimi straZci a outady zde urcité neni Zadna legrace.

Fidel tak zptijemnil zdejsi pobyt a také navraty z vyletd, mimo jiné jsme vystoupali z
Demanovské doliny na legendarni tatransky vrchol Chopok 2024 m.n.m. a opravdu jen mélo
zbyvalo, abychom zdolali i nejvy$§i horu Nizkych Tater Dumbier, coZ je v zimnich
podminkéch, které tehdy na horach panovaly, urcité ictyhodny pocin.

Kromé¢ jiz zminéného Fidela se nakonec tento Velikonoc¢ni vylet stal legendarni i z jiného
hlediska, a to zavére¢nou epickou navstévou nemocnice v Liptovském Mikulasi, kde se ze
m¢e stal muz, ktery doslova ztratil tvar, ale to uz je zase jiny ptib&h.

(My)
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Herni koutek
Kill Team

Warhammer 40,000: Kill Team (Dale jen KT/Kill Team) je spojeni slov, které jste ode me

pravdépodobné uz slysSeli nebo
alesponi jeho cast. Warhammer
40,000 je figurkova vale¢na hra
vydavana firmou Games
Workshop od roku 1987, od té
doby k tomuto vesmiru vznikly
stovky knih, par animovanych
mini filmd a dnes se pracuje i
na hraném seridlu.

Pro¢ vlastné 40,0007 Nebot
vétSina pribéht je zasazend do
41 tisicileti neboli rok 40,000+
v alternativni verzi naseho
vesmiru.

Warhammer 40k je hra, kde se
spoustou figurek, které slozite

Lembas a Toma$ hraji Kill Team ve volném case na tabore

do arméd, odehravate bitvy z
tohoto vesmiru. JenZe pii stavéni armady nejeden
vyprazdnujici penézenkou, 1 proto existuje KT.

Kill Team je hra men$iho méftitka nez samotné 40k tzv.

Clovék zabreCel nad rychle se

skirmish. Na rozdil od 40k v KT

nepohybujete jednotkami ale samotnymi modely. VétSina tymt se da postavit z jedné

krabicky figurek.

Stiet v hlubinach vesmirné lodi

Samotnych tymu je, stejné jako ve
40k armad, vysoké mnozstvi. Od
fadovych lidskych vojaka, pres
geneticky  upravené  vesmirné
marindky, vesmirné elfy, trpasliky
aZ po uctivace zlych bohii chaosu.
Ti z vas, ktefi byli na tdbofe nebo
na nékterych dalSich vyletech za
posledni rok, mohli Kill Team
vidét na vlastni o¢i kdy jsme ja,
Lembas, Prté¢ nebo Bizon vytahli
svoje figurky a zahrali KT.

Cilem hry je ziskani co nejvys$siho
poctu bodli, coZ je pro mnohé
zaCateCniky narocné si uvédomit,
Zze neni nutné, aby bitvu prezili

¢lenové tymu. Mnohdy hra dopadne tak, Ze na stole ma kazdy hra¢ jeden dva modely.

Kill Team rozhodné patii mezi komplexnéjsi hry, pravidla jsou slozita a pochopit je obcas
neni Upln¢€ jednoduché. Ale potom, co se pravidla naucite, tak miizete vesele stravit dvé
hodinky tim, Ze si pomoci kostek piedstavujete souboj svych malych vojacki.

A pamatujte, ze v temnoté daleké budoucnosti existuje pouze valka.

(o)



Okoli Sedlé¢an

Zajimavé misto
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Nedaleko Sedlcan se nachéazi relativné unikatni pamatka. Na kopci u obce PtiCovy stoji

Zticenina mlyna

ziicenina vétrného mlynu
holandského typu. Ano,
tento vétrny mlyn, ktery
byl S nejvetsi
pravdépodobnosti

postaven  kolem  17.
stoleti. Co po mlynu
zbylo je jeho kamenna
zékladna o primeéru pies
13 metri. Tato velikost
nema na naSem Uzemi
obdoby a existovaly
pochyby,  zdali  tato
,megastruktura®“  vlbec
slouzila jako mlyn. Tyto
pochybnosti byly ovSem
pozd¢€ji vyvraceny. Neni

to rozhodné lokace hodnd dlouhého vyletu, avSak pro milovniky historie agrikultury, se

jedna 0 zajimavou
zalezitost na zhlédnuti.

Od mlyna je krasny
vyhled do okoli a na dalsi
mozné atraktivni lokace,
které Ize navstivit béhem
stejného dne, jako
samotny mlyn. Mezi né
patfi naptiklad ptirodni
rezervace Jezero, které by
mohlo naopak nadchnout
ornitology, jelikoz se
jedna 0 hnizdisté
ohroZeného ptactva. Nebo
pro astronomy je mozné
navstivit Lidovou
hvé€zdarnu Josefa Sadila,

Hvézdarna

ktera je oteviena i pro vetejnost.
Struéné fe€eno, tento kraj md mnohé co nabidnout a toto byl pouze vytazek potencidlnich

lokalit.

(ad)
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Bohové a hrdinové starovékého Recka

Afrodita

Dilezitou obyvatelkou Olympu je krasna bohyn& lasky Afrodita. Redti autofi se v
Afroditiné pivodu neshoduji. Podle Homéra byla dcerou boha Dia a bohyné desté¢ Diony.
Podle basnika Hésioda se zrodila z moiské pény.
Afrodita byla vyvrZzena mofem na ostrové Kypru. Na
Kypru je tradi€né mistem zrozeni bohyné plaZ Petra
tou Romiou ve mésté Pafos nedaleko od jeji novodobé
bronzové sochy Sol Alter. Zeus se pak stal jejim
adoptivnim otcem. Pro Reky byla bohyni lasky a krasy
a byla uctivana po celém Recku. Starovéci Rekové ji
zasvétili nékolik zvirat: delfina, holubici, vrabce a
vlastovku, a také nékteré rostliny: mak, jablko,
granatové jablko, myrtu a rdzi. V antickém umeéni se
stala snad nejCastéji zobrazovanou postavou, jak na
mozaikach a vazovych malbach, tak sochach a na
reliéfech. Nejstars$i reliéfni zobrazeni Afrodity Ize
spatfit na tzv. Trinu Ludovisi z roku 460 pft. n. 1., kde
se vynofuje z moiské pény. NejznaméjSimi sochaiskymi znazornénimi jsou Praxitelova
Afrodita Knidskd ze 4. stoleti pt. n. 1. a Afrodita Mélska (znamé;jsi jako Venuse Mélskd) z
let 130 — 100 pf. n. 1., ktera je k vidéni v patizské galerii Louvre.

Afrodita byla Diem provdana za kulhavého boha ohné Héfaista. Héfaistos byl do Afrodity
zamilovany, ale ona ho nemilovala, protoZe se nemohla se smifit s jeho vzhledem. Byla mu
proto &asto nevérnd. Jejim milencem byl dlouhodob& bih valky Ares, ktery byl naopak
vzorem silného, zdravého a urostlého muZe. S Areem méla nékolik déti. Potomky vsak
porodila i dalSim bohiim, méla syny s Poseidonem a s Hermem zplodila Hermafrodita,
krasného potomka se znaky obou pohlavi, jak Zenského, tak muzského.

Afrodita byla velmi zarliva na svou krasu a tvrdé potrestala kazdého, kdo by naznacil, ze
n¢jaka zena je krasnéjsi nez ona. To se objevuje v piibé¢hu o Psyché , kterd byla tak krasna,
7e ji 1idé zagali uctivat jako novou bohyni. Afrodita za ni poslala svého syna Erota, aby ji
zasahl svym $ipem a zpisobil, Ze se zamiluje do nejhoriiho muze. Jenze Eros sam se do
Psyché zamiloval. Afrodité¢ se to nejprve nelibilo, ale kdyZz Psyché splnila jeji zdanlivé
nesplnitelné tkoly, dovolila, aby se Eros a Psyché vzali.

Na slavnosti hodila bohyné svaru Eris pfed bohyni moudrosti Athénu, bohyni manzelstvi a
zarlivosti Héru a Afroditu zlaté jablko s ndpisem T¢ nejkrasné;si. Kazda z trojice bohyn si

Vv

Afrodita Knidska od sochare Praxitela

jablko svaru neustavala, ale Hermés pftiSel s napadem. Jejich krasu mohl posoudit jediné
muz, co nikdy v zivoté nespatiil Zenu a Hermés o jednom takovém veédél — byl jim trojsky
princ Paris, co sviij zivot prozil v horach s pastyti. Hermés vzal jablko svaru a odvedl trojici
bohyn za Paridem. Pozadal ho pak, aby rozhodl, které¢ z bohyn jablko nalezi. Ale Paris byl
krasou doslova oslepen, proto nebyl schopny volby. Bohyn¢ vyuzily jeho védhavosti a zacaly
ho svadét svymi sliby. Héra Paridovi nabidla bohatstvi, Athéna princi slibovala slavu. Ale
Afrodita mu jako jedind nabidla lasku. Lasku Zeny tak krasné, jako samotné bohyn¢. Paris
ptijal Afroditinu nabidku a daroval ji jablko svaru. A tato udéalost vedla posléze k tzv.
Trojské valce.

(ke)
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Zrozeni legendy
Prlbehv z legendy o Tareovi objevené v tomto mésici
'V tnoru jsme sledovali Tarea, kterak se vypravil na Olymp
ukrast bohtim oheni, aby zabrédnil pfeveliké zimé¢, v druhém
piibéhu se Tareos vypravil do labyrintu a utkal se tam se
straS§livym Minotaurem.

Bodovani za leden a unor:
Ve velmi tésném souboji o vedouci misto vitézi Ben o pilné odevzdavani padesatek. Hranice
pro velky listekk je 181,3 bodu a bude jich Sest.

jméno body més. body obd. druzina jméno body més. body obd. druzina
1. Ben 141 259 Zob4ci  13. Ana 36 Sill Vlastovky
2. Mara 145 251 Zobaci  14. Jozka 15 51 Vlastovky
3. Martin 140 215 Zobaci  15. Eda 36 51 Zobaci
4. Ernest 98 199 Zobaci  16. Julinka F. 20 50 Vlastovky
5. Ondra 123 198 Zobaci  17. Hanicka 0 45 Host
6. Barnabas 83 183 Zobaci  18. Sandra 45 45 Host
7. Bara 75 164 Vlastovky 19. MikeS 0 45 Host
8. Mia 74 151 Vlastovky 20. Julca 0 44 Vlastovky
9. Kiistian 66 114 Zobaci  21. Eliska 42 42 Parati
10. Pavel 87 119 Zobaci  22. Janis 42 42 Parati
11. Lukas 60 105 Parati 23. Pepa 33 33 Host
12. Aja 0 73 Vlastovky

Vysledky bodovani druZin:
Naprosta neucast Paiath na schizkach je srazi do kandlu a zavahani Vlastovek piinasi
vitézstvi Zobakim.

poradi nazev body més. body cel
1. Zobéaci 40 280
2. Vlastovky 30 250
3. Parati 10 180

Celkové vysledky:
Tabulka celkovych vysledkii zejména piidava ucast na obou unorovych vyletech, Ben si
opatrné udrzuje své aktualni vitézstvi.

jméno body vylety druzina jméno body vylety druzina
1. Ben 717 9 Zobaci  13. Ana 296 3 Vlastovky
2. Mara 698 7 Zobaci  14. Aja 276 2 VlasStovky
3. Baéra 610 7 VlaStovky 15. Mike§ 224 5 Host
4. Ernest 591 7 Zobaci  16. Eliska 221 3 Parati
5. Martin 588 7 Zobaci  17. Lukéas 221 3 Parati
6. Ondra 547 7 Zobaci 18. Mia 211 2 Vlastovky
7. Barnabas 518 5 Zobaci 19. Eda 183 2 Zobaci
8. Pavel 503 5 Zobaci  20. Sandra 84 2 Host
9. Jozka 449 5 Vlastovky 21. Hanka 81 2 Host
10. Kristian 435 4 Zobaci  22. Pepa 81 2 Host
11. Janis 429 8 Parati ~ 23. JulinkaF. 50 0 Vlastovky
12. Julca 423 4 VlaStovky 24. Malvina 39 1 Host
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Prémiova ,,50“ pro rok 2023/2024

Brezen: Odborny tkol pro Biezen je pozndvacka z geologie. Ano, vim, Ze geologii v oddile
prili§ nedélame, ale pokud poznate rozdil mezi nerostem a horninou, néjaké body si
odnesete. Oblibeny kol ,,Co je to?“ je pro vas pfipraven pro piinaSeci padesatku. Na
oddilovych strankach najdete odkaz na strdnku k tomuto tkolu a tam najdete Sest zdhadnych
obrazki, které zkuste co nejpiesnéji poznat. http://www.oddiloko.org/cojeto.htm

Duben: Odbornym tkolem na duben bude poznavacka pamatek, va$im tikolem bude poznat
pamatku a urcit ve kterém slohu je postavena, pokud jste se v unoru na schiizkach snazili,
jisté vas neptekvapi. PfinaSecim tkolem zlstava 1 pro letoSek geosbirka — pfineste 3 spravné
urené¢ horniny nebo nerosty a ziskate za né body. Upozoriuji, ze urceni je duleZitou
soucasti tikolu.

Prehled iikolii prémiové padesatky pro letosni rok:

zari byliny //

Fijen papirové koule // ryby, obojzZivelnici, plazi, savci, ptaci //
listopad soutéZ ,,nejkrasnéjsi list podzimu“// dreviny //

prosinec tématicka vanocni ozdoba// mapa a buzola //

leden zapisnik // houby //

unor oddilova historie a tradice // ochrana prirody a ekologie //
brezen ,CO je to?“//geologie //

duben geosbirka // stavebni slohy a pamatky //

kvéten podivuhodnost // uzle //

cerven (foto) herbar //motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//

(My+Bi)

Souhrnné vysledky prémiové "S0"

ZAFi Fijen |[listopad prosinec| leden unor | brfezen duben | kvéten cerven
0 0+0 0+0 0+0 0+0 0+0
2 0+12 0+6 0+0 0+0 0+0
0 0+0 0+0 0+11 0+0 0+0
9 0+10 | 20+13 0+0 0+16 0+20
3 0+11 0+0 0+0 0+0 0+21
2 0+6 0+0 0+0 0+0 0+4
3 0+7 0+4 0+7 0+10 0+9
2 0+7 0+0 0+0 0+0 0+0
3 20+9 0+6 20+0 20+8 25+9
0 0+3 0+0 0+4 0+3 0+0
0 0+12 0+6 0+0 0+10 0+8
4
5
2
3
0
0
0
0

0+14 0+5 0+17 0+17 0+0
0+13 20+12 20+0 0+14 0+12
0+9 0+0 20+0 0+6 0+0
0+0 0+3 20+12 0+14 0+0
0+11 0+6 0+0 0+13 0+0
0+11 0+3 0+9 0+0 0+0
0+0 0+0 0+0 0+2 0+11
0+0 0+0 0+0 0+0 0+5
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Koutek zabavy

Jarni béh soutéZze 0 KOKOQOsovy oiech

Jarni béh nasi tradi¢ni soutéze pro déti i vedouci pokracuje druhym kolem. Pravidla jsou stejnd jako
v ptedchozich ptipadech.

Kazdy mésic zde bude zvetfejnéna trojice obrazki, vasim cilem je poznat, co na obréazcich je, za
kazdy obrazek vzdy mitzete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodi v jednom ¢isle kOKOsu.
Odpovédi je tfeba odevzdat do zacatku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo kOKOsu. Po péti
kolech se vam body sectou a za kazdych pét bodii ziskate jeden listek do osudi. Na unorové
oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tfi ceny, ostatni, kdo méli v osudi aspon listek,
zpravidla dostanou drobné;jsi ceny.

Reseni mizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z
vedoucich oddilu.

2. kolo — Bajni ptaci
Tentokrat zalovime v povéstech, legendach, bajich a bajkdch a podivame se, jaké tam najdeme

ptaky. A kdyz jsem to tak pekné rozsitil, vyloupla se mi tato trojice, kterou jisté poznate. Jedna se o

cey

taky zijici u nds, tak to pro vas nebude jisté problém.

Vysledky 1. kola jarni béhu Bezobratli v povéstech (kfizak obecny, vcela medonosna, chrobak lesni) vysledky odevzdal
Mara 6 bodu (celkem 6) , Bara 5 bodu (celkem 5), Jul¢a 5 bodu (celkem 5) a Jozka 5 bodu (celkem 5)

Vtip nalezeny na Internetu:

Za Janem Zizkou piispécha kralovsky posel a hlasi: ,,Mij pan Zikmund se pta, zdali jste
uz zaplatili povinné ruceni za vase vozy?

"’

https://www.ivtipy.cz

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo sedmé., Ro¢nik 26. Tiskne Bizon.
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