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Kalendarium

Zapiste si do diare

V lednu nas predevsim cekaji 20. ledna 2024 Brdy, tedy mezioddilové setkani a hra, kdy
budeme spolecné hdjit cest naseho oddilu proti oddiliim jinym. Tentokrat Brdy ptipravuje
Sirius a budou na téma Dostihy a sazky.

V nedéli po Brdech (21. ledna 2024) se pak opét sejdeme u Bizona nad deskovymi a jinymi
stolnimi hrami.

Uz v dal$im mésici, hned po oddilovce, pak vyrazime 1.-4. 2. 2024 pod vedenim Hanky na
tti dny do Podévous.

Oddilovka bude 29. ledna a muzete se teSit na dalsi ¢islo kOKOsu a na hru na téma
obratlovci.

Narozeniny Svatky

4. ledna — Hanka (53) 15. ledna - Alice
9. ledna — Anezka (28)
18. ledna — Lukas (14)
22. ledna — Martin (12)
28. ledna — Ernest (9)
30. ledna — Bizon (53)

Zpravy z oddilu
Pocet Clenu

Pocet ¢lenli zlstal v prosinci stabilni a nezaznamenali jsme Zadné pfiirdstky ani vdzné
ubytky, stdle hleddme nové déti do Vlastovek a Parati.

Pojed’te s nami na zkouSku
V lednu nemame Zadny vylet vhodny pro navstévu novohosti, ale jiz tinorova vyprava do
Podévous je pro takovy ucel naopak velmi dobrd, pokud ovSem vydrzi chvilku bez rodici.

Tabor

Uz je to tady, vazeni a mili, za¢indme s pravidelnymi zprdvami o piipravé tabora.
Neprozradim vam toho mnoho, ale za¢indme jednim ukolem pro vas. PocCinaje pristi
oddilovkou budeme rozdavat a rozesilat ptihlasky a ja Vas prosim, abyste je odevzdali co
nejdiive, protoze podle piihlaSek odevzdanych ¢Eleny oddilu budeme zvat ptipadné hosty.
Loniska vynikajici UCast totiz zaroven provéfila a ukdzala maximalni kapacitu, kterou
muizeme vyuzit.

(Bizon
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Ozvény mésice

Navstéva Vanoc¢niho programu na zamku Radim — 9.12.2023

Tradi¢ni Vanoc¢ni akce nas letos zavedla na zamek Radim lezici v rovinatych krajich Polabi.

Vypravilo se nas 19, z
toho pocetnd skupina
vedoucich ve slozeni
Bizon, Hanka, MySinka,
Prt¢, Lembas, Ester,
Adam, Mikulas a Tomas
spolu s deseti détmi,
kterymi  byli  Janis,
Martin, Bara, Ondra,
Ben, Ernest, Barnabas,
Jozka, Julca a Pavel.

Na konci listopadu
zasypal celé Cesko snih
a akce padla zrovna do
doby, kdy jiz zacal zase
pomalu tat, ¢ekaly nds
tedy mokré a tézké
zaveje. Cesta z
Masarykova nadrazi do
Radimy probéhla bez

|

Pani privodkyné vypravi o servirovani jidel

problémi, ve vesnici jsme se museli ihned vydat na cestu k zdmku, protoze prohlidka m¢la

zaCit co nevidét.

Na zavér si déti mohly povésit ozdoby na stromek.

Nevelky renesan¢ni zamek
za svou historii vystiidal
celou fadu majitelti a dnes
patii soukromému majiteli,

ktery ho celkové
zrenovoval a  vybavil
nabytkem zakoupenym
pfedevSim z  rliznych
francouzskych zamkd.

Prohlidka byla doplnéna,
jak setkdnim s lidmi v
dobovych kostymech, tak
obCasnymi  zajimavostmi
pro déti, jako ukolem
spocitat vSechny psy na
povésenych tapisériich
nebo moznosti posadit se
na rozklddaci zidle v

jideln€. V zamecké kapli pak mohly déti povésit své prinesené ozdoby na vano¢ni stromek.
Po piijemné prohlidce pfiSla Sance vyzkouSet zdej$i zameckou krému a rtizné velice chutné
kolace. Radost piinesla také velice roztomild kocka, ktera, jak je u jejiho druhu bézné, zila v

pocitu, ze kréma ji patfi.
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Po prohlédnuti zdejsiho stada ovci jsme se vydali na vychazku podél potoka Vyrovka. V

jarnim obdobi by to byla
krasnd prochazka taky
diky koniklecovym
skalam v okoli, ovSem 1
nyni pod sné¢hem m¢l
vylet leccos do sebe.

Kousek za Radimi, pted
obci Chotutice, prob¢hla
prvni hra, t¢ématem byla
piiprava vanocnich jidel

S pomoci sbirani
karticek s  riznymi
ptisadami. Za

Chotuticemi je u cesty
studanka, ze které podle
mistnich prament snad
pil 1 sdm Jara Cimrman,
co je na tom pravdy je

otazka, mizeme o tom

vést spory, mizeme s tim nesouhlasit, ale to je asi tak vSechno, co se s tim da d¢lat.

Cesta vedla dal pftes
zastavku Chroustov az do
oblasti luznich lest pted
Vrbcany, kde probe¢hla
druha hra. Ukolem bylo
tentokrat ziskat odpovéedi
na otazky o riznych
vanoc¢nich  zvyklostech.
Trikem ovSem bylo, Ze
vedouci, kterych se déti
ptaly, méli Sanci zhruba
ve tfetiné ptipadi podat
informaci 1zivou, bylo
tedy nutné se jich zeptat
vickrat, pokud odpovéd
neznéla pravdépodobné.
Lembas tak naptiklad
tvrdil, Ze misto dobré
urody, mél jeho Vano¢ni

i
“ i
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Déti sbiraji suroviny na Vanoc¢ni pochutiny

ritudl zajistit imrti sousedovic kozy.
Po dokonceni hry uz bylo ovSem opravdu nutné dojit na vlak ve VrbCanech a vratit se zpét.
Akce se vydatila, zamek byl hezky a ndm nezbyva nez se t€Sit na dalsi vylety.

(pr)




Vanoc¢ni vylet — 16.12.2023

Kazdy rok, kdy to bylo mozné, poraddme posledni sobotu pied Vanoc¢nimi prazdninami nas

Véano¢ni vylet a ani
letos tomu nebylo jinak.
Sesli jsme se v celkem
hojném poctu, ktery
vystoupal na celych
dvacet jedna  osob
(Bizon, Hanka, Ariel,
Anezka, Prté, Ester,
Piskot, Adam, Mikulas,
Tomas, Janis, Eliska,
Eda, Bara, Ben, Ernest,
Barnabas, Jozka, Julca,
Ana a Pavel) a zahajili
jsme vylet u cedule na
zatatku Sarky, kde jej
zahajujeme v naprosté
vétSing pripadi.

Tentokrat Slo o to, Ze se
Tareos v ramci oslav

Déti hledaji a prinasSeji ovce k obéti

slunovratu rozhodl pfinést obét’ co nejvice Olympskym bohim, aby mu byli v jeho
hrdinském konani naklonéni. Po kazdé hie tak déti dostaly tii obrazky a mély urcit, ktery je
jako oznaceni pro pftislusného boha dobry a ktery je naopak nevhodny. VétSinou bylo
rozhodovani jednoduché,
ale vzdy nékdo zvolil
obrazek jiny, nez ten
nejlepsi.

Sli jsme letos po tradiéni,
l1éty provétené trase a tak
prvni hra zacala u altanu
na zlut¢é znacce. Hru
vedla Ester a ukolem déti
bylo nabidnout bohim
spravny pokrm. Vedouci
predstavovaly bohy a
kazdy byl  ochoten
pfijmout  jen  jeden
pokrm, déti mély listky s
pokrmy a Zadné dalSi
voditko a k vysledku se
musely dopracovat
metodou pokus-omyl.

A pak uz navazovaly hry jedna na druhou. Na louce uvedl Prté soutéz, kde mély déti za kol
vybrat co nejvhodnéjsi ovci k obéti. Vzdy byly vylosovany karty tii vesnicani s parametry,
které ovce méela mit a déti hledaly listek s ovci, kterd vyhovi co nejvice pozadavkiim.

Hazeni ]ale pres zed
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U potoka pak Anezka uvedla hru na kradeni jablek, hralo se ve dvojicich a jeden vzdy hazel

golfové micky a druhy
je chytal do kbelicku.
Vzhledem k chladu a
vaze golfovych micka
kbelicek pfi  druha
ran¢ prasknul a na
konci z néj zbyly jen
trosky.

Ptesunuli jsme se k
dals$imu  tradi¢nimu
altanku a hru tentokrat
uvadél Tomas, déti
meély chvili na
prohlédnuti si textu
nejstar§i zndmé pisné
a pak ji musely po
paméti slozit z
rozstiithanych  tadk.

Hanka ukazuje détem, jak vypada pravdové granatové jablko Nutno pﬁznat, ze ti,

kterym doslo, ze staci

si pamatovat prvnich n€kolik znakl fddku, méli znacnou vyhodu nasledovanou uspéchem.
U altanku jsme také vyuzili mista k sezeni k ob&du, coz bylo o misto diive nez v jinych

letech.

Na dalS$im mist¢ uvedla
Hanka stru¢nou hru na
hledani  granatového
jablka, které
reprezentovaly micky
obalené v papiru.

Dalsi misto patfilo
Mikulasovi a Slo o to
dobie se najist, déti
obihaly vedouci a
objednavaly si u nich
jidla a cilem bylo
doséhnout uréené
hodnoty sytosti,
pficemz u kazdého
jidla  bylo  znamo,
nakolik nasyti.

Na louce pak uvedl hru

Mikolas vysvétluje hru na sytou hostinu

Ariel, Slo zde o to odnést z hostiny jidlo reprezentované kusem barevné ctvrtky tak, aby je
hlidajici vedouci nezahlédl.
To uz zbyval Cas sotva na dvé posledni hry, které se obé odehraly u altdnu nad Divéim

skokem.
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Nejprve Piskot rozdal kazdému papir s dvéma podobnymi obrazky a ukolem bylo najit deset

rozdild, =z  nichz
nékteré byly velmi
umné skryté, mé se

nejvice libila
dvojnasob  vzrostla
housenka.

Druhou hru pak uvedl

Bizon a §lo pii ni o
sklizeft a zpracovani
oliv... Déti  mély

recepty a  sbiraly
listky s olivami a
vedouci pak

predstavovali  Casti
procesu zpracovani.
Po hie jsme se
odebrali do restaurace
Divci Skok na
obCerstveni a tak
jsem také spocital

\ﬂ ]

Déti si lamou hlavu nad dvojici velmi pob;'Ich obrazku.

vysledky vyletu, které byly tentokrat docela tésné a docela ptekvapivé a tak i zde gratuluji

Barnymu k vitézstvi.

V Div¢im skoku si déti koupily piskaci liz
soutéZe o Debilovu cenu v oboru spolecenskych her

itka a tak se opét po letech ztcastnily

No a pak uz jen zbyvalo
odebrat se ke stromecku,
zazpivat si  koledy a
donést svicky a rozejit se
domil. Tentokrat se nam
vratila v poslednich
letech  jiz  nevidéna
tradice a z Vanoc¢niho
vyletu jsme dorazili se
zpozdénim, snad se nam
zase pristé povede 1épe.

Co fici na zavér, pocasi
nam celkem ptélo, déti
byl dostatek — pfes
celkem vysokou tucast
m¢ vSak mrzi neucast
neékterych, kdo zvolili
rad$i  jiny  program.
Vzhledem k tomu, Ze
Véanoc¢ni vylet je

povazovan za jeden z kliCovych vyletti oddilu, opravdu mé mrzi, Ze nékomu za navstévu

nestal.

(bi)



Herni nedéle — 17.12.2023

Letos jsme vratili herni nedéli z fijna zpét na prosinec a byli jsme za to odménéni dobrou

o dalsi ki

Nejdelsi hrou herni nedéle byl

ucasti, kdy si zahrat pfish
vSichni ¢lenové Parati a jako
host 1 Magda.

Ariel, Tomas, Magda, Lukas a
Janis se pustili do dalSiho kola
Oathu, které =zabralo témér
cely herni den a které¢ vyhral
Janis a to 1 ve své
nepfitomnosti, protoze po
dohrani posledniho svého kola
spéchal domli a vitézstvi se
nedockal.

Bizon, Prt¢ a Eliska zatim
hrali Root, kde vyhral velmi
tésné Prt¢ a  ndsledné
Minutovou  1iSi, kde i
vysledek nepamatuji.

Nakonec jsme se spolecné

pustili do Krycich jmen a rozesli jsme se spokojeni po dobrém hrani. A dal$i herni ned¢le

nas ¢eka v lednu.

Vanoc¢ni schuzka — 18.12.2023

A jako kazdy rok, sesli jsme se na jedné z poslednich oddilovych akei v tomto roce a sice na

Viano¢ni schiizce. Vzhledem k
tomu, Ze je schiizka tradi¢né v
Case schizek Zobakl, nedorazily
tentokrat VlaStovky, ale 1 tak
schiizka probéhla v hojném
poctu. Takze jsme nejprve
nazdobili stromek, pak jsme se
pustili do prvniho kola tradi¢ni
hry OkO proti Zapomnéni, tedy
pozndvani fotek z minulych
vylett. 1  tentokrdt  oddil
Zapomnéni rozdrtil.

A pak jsme se pustili do
zapalovani svi¢ek a ochutnavani
cukrovi a nasledné jsme zpévem
koled prilakali Ducha Vanoc. Na
kazdého vybyly darky a v

(bi)

Zacatek partie Rootu

posledni pualhodiné jsme se veénovali dalSimu poznavani fotek a na zévér rozdavani

kOKOsu.

O den pozdégji pak Vlastovky vyrazily v kompletnim poctu zdobit stromek pro zvitatka v
lese a na zavér si rozdaly darky, které pro né€ zbyly v klubovné z Vanocni schiizky a tim pro

oddil rok 2023 skon¢il.

(bi)




Steaky nebo vajicka

9.

Oddilové legendy

Ptib¢h, co vam tady budu vypravét odehral se v davnych dobach roku 2017 naseho

letopoctu. Tehdy jsem se
zucCastnil pamatné vypravy
Matefinek, pod vedenim
Mysinky. Cleny vypravy
byli se mnou jeSt¢ Adam a
Lembas a celd naSe pout
byla plna mnoha
zapamatovatelnych zazitka.
Na naSi cest¢ se udalo
mnoho véci, které¢ byly
pfipominany jesté mnoho let
po nich. At uz se jedna o
naduzivani jednoho
konkrétniho vulgarniho
vyrazu, nebo MySinkovu
sdzku, kterou prohradl a v
disledku musel udélat asi
200 diepl (pozn. diepy stale
jesté neudélal).

Vareni vecefe na Matefinkdch 2017 ovSem bez MySinkova tymu, ktery vafril
kdesi opodal, z néj ovSem fotky nejsou.

Ovsem udalost asi nejpamatngjsi se stala jiz pifi uplném zacatku vypravy, totiz pii ndkupu

jidla na cestu. Zde musim pfiznat
chybu na na$i stran¢, kde jsme
navrhli dvé moznosti, co koupit
na vecefi, ale nedokazali jsme se
mezi nimi zcela Cisté¢ rozhodnout
a rad¢ji jsme slovy, Ze ndm to je
jedno, trochu nechali rozhodovéni
na MysSinkovi. Ten ovSem nebyl
schopen sdm o sobé& to rozhodnuti
udé€lat a tak se mezi vejci a steaky
rozhodovalo  velmi  dlouho.
Situace byla komickd, ptredevSim
pak tim, Ze takzvané ,finalni
rozhodnuti bylo udélano v
obchod¢ nékolikrat a mezi sekci s

A to uZ je z rana, spoleCna fotka na zficeniné Prachen. VejCi a sekci se steaky se pfeélo

mnohokrat. To, jak dlouho

rozhodovani trvalo, je mozné vidét na tom, ze kdyz se Lembas na chvili odd¢lil a sam pro
sebe si fikal, kde je MySinka, byl mu schopen odpovédét cizi ¢loveék v obchodé€, nebot’ nase
rozhodovaci akce byla zfejm& pomérné vyrazna. Vysledné rozhodnuti nakonec padlo na
vejce, ve chvili, kdy ndm uz dochazel ¢as na nakup pridéleny.
Tento ptibéh o vejcich a steacich byl mnohokrat vypravén, tudiz je mozné, Ze jste ho uz
nekdy slySeli, ovS§em zde je popsan tak, jak si ho ja pamatuji.

(p1)



-10-

Herni koutek

Great Conqueror 2 - Shogun

Rok se s rokem seSel resp. roky a je tu dal§i zbrusu novy pfirustek do strategické série
World Conqueror od ¢inské vyvojarské spolecnosti Easytech, tentokrat zabaleny do
atraktivniho prostfedi starého Japonska. V minulém ¢lanku jsem ptedstavil velmi povedeny
dil série Great Conqueror — Rome, takze nezbyva nez polozit otdzku, co se od minula
zménilo a co zlistava pii starém v této novince?

Staré otfepané hlasky typu ,,pfiSel jsem,
vidél jsem, zvitézil jsem* apod. nahradilo
tradiéni a vzneSené japonské ,radéji
zemiit neZ ztratit Cest”, FimSti legionafi
byli vyménéni za ninji a samuraje, ale co
se zakladnich hernich mechanismu tyce,
jedna se o klasické pokracovani série, kde
alfa a omega jsou bitvy jednotek na
Generédlové mohou postoupit aZz o Sest rovni a aZ na hexovem poli. Tyto bitvy pak tradiéné
posledni trovni ziskaji piistup k posledni vlastnosti, kterd | muzete svadét ve tfech hlavnich hernich
b}'f,vé Casto ta nejlepsi. Legendarni Oda Nobunaga je toho | mddech: kampani, dOb}”VéIli svéta a
prikladem. FEVR . .
sprave Sogunatu (Tenkabito).

Kampai za¢ind sjednocenim stfedniho Japonska pod vedenim legendarniho vladce Ody
Nobunagy a konc¢i japonskou invazi do Korei, a doufam, Ze je to opravdu posledni Cast hry a
nepfiijde jeSte na obligatni zapojeni ¢ianl jak je zvykem u kazdé hry Easytechu. Klasicky
plati, ¢im dal postoupite, tim t¢z§i soupefi na vas budou v dalsi ¢asti kampané cekat, mit
pln¢ povysené jednotky a co mozno nejlépe vybavené a povysené generaly je tak nutnosti.
Kampan nabizi jak normalni hraci méd tak 1 obtiznou verzi, kterd dokaze pocuchat nervy v
nekterych scéndfich 1 velmi zkuSenym hra¢um.

Systém bitev je podobny jak v pfedchozich dilech, pfepracovany je jen systém moralky
jednotlivych jednotek, ktera v pribéhu boje mirn¢ klesa a je ji vhodné rychle doplnit
napiiklad obsazenim meésta nebo alespont najmutim néjakého mezi vojaky populdrniho
generala. Z jednotek do boje miizete poslat celkové vyvazenou péchotu, jizdu schopnou v
otevieném terénu napadnout velmi efektivné ostatni typy jednotek, stielce, kteti dokazi
ostfelovat nepratelskou jednotku ze sousedniho hexu a muSketyry, ktefi maji taktéz
schopnost stfelby a navic ignoruji ¢astecné neptatelskou obranu, coz se miize hodit u silné
obrnénych jednotek vSeho druhu, jejich nevyhodou je vSak nemoznost protiutoku na
neptitele. Posledni kategorii jsou déla, kterd jsou uzite¢nd ptredevsim v efektivnim niceni
hradeb a v€zi soupete, jejich dalsi vyuziti je vSak uz diskutabilni. Lodé muzete pouzivat
jako samostatné jednotky v nadmoinich bitvach, pfipadné jimi miizete dovybavit generaly,
kteti se pak na mofi pfepnou z modu jednotky do modu lodé.

V tradi¢né oblibeném modu Conquest je mozné sjednotit (a jak jinak nez silou) Japonsko
v ruznych Casovych obdobich a ziskat zajimavé herni odmeény, hlavné pak v novém
zvlastnim modu challenge, kde je moznost nastavit obtiznost podle liboviile, nicméné je
potieba pocitat s tim, Ze pokud budete chtit opravdu atraktivni vyhru, tak vam ji hra
rozhodné¢ zadarmo neda a obtiznost bude pfinejmensSim Silena. Nevyhodou tohoto modu je
taktéz pomérn¢ dlouhd hraci doba.

Novinkou a vylepSenim je moéd Sogunat (Tenkabito), kde kromé vystavby hradu, ktery
vam zajisti lepSi mise generalll na ziskavani rozlicnych zdrojii a lepsi denni pfijem minci,
které potiebujete ne vystavbu hradu i zakoupeni dalSich ¢asti Sogunatu nebo vylepSovani

bW, m%R
» A

Cavalry Adaptability




-11-

jednotek. Jeho hlavni ¢asti je mapa jednotlivych hradt, které postupné dobyvate a rozsitujte
tak svoji vladu nad Japonskem a jeho frakcemi. Ziskavate tak nové pfedméty, jednotky, lodé
a dal$i generdly — princezny, které pak muizete pouzit v modu conquest a hlavné piistup k
expedicim, specidlnim misim na zisk cennych zdroji. V ¢asti knihovna si mizete odehrat
pribehy jednotlivych generalii, které jiz vlastnite a dostat specidlni jednotky a predméty,
které tyto minikampané ukryvaji.

Co se tyka expedic, cilem kazdé z nich je projit ur¢itou trasou a porazit findlniho bosse. V
cest¢ pak stoji predevSim nckolik lehCich ¢i té€zSich bitev dle vasi libovile a taktéz
ohodnocenych v mincich, za bosse pak ban-kin a dal§i zdroje. Za kazd¢ vitézstvi v
jednotlivé bitvé expedice pak ziskate jeden bonus k bojovym vlastnostem vasich jednotek a
pokud jste béhem expedice dobte vybirali, tak epicka finalni bitva bude pro vds mnohem
jednodussi.

Hlavni vasi silou jsou Generdlové a jednotky. Generdly muzete rekrutovat za specidlni
platidlo magatama, které ziskavate za postup kampani a také za nakup prémiovou ménou
ban-kin, kterou lze vSak v prib¢hu ziskat za mise generali na vaSem hrad¢. Problém je, ze
novy systém rekrutace generalii pracuje absolutné na systému nahody, kde si zakoupite
balicek a v ném ziskate fragmenty rizné vzacnych generali. Za tficet fragmentl pak muzete
generala slozit a z dalSich 30 a vice fragmentil upgradovat aZ na nejvyssi a nejsilngjsi level,
je potieba si uvédomit, ze na toto budou potieba stovky fragmentt. Nastésti hra poskytuje
alespon n¢jaké dal§i moznosti jak fragmenty ziskat, naptiklad z knihovny ze splnénych misi
a nebo z dennich specidlnich misi na
vaSem hradg.

Jednotky se rozliSuji na standartni a
specidlni s tim, ze kazdy vas general
muze mit narekrutovanou  jen
jednotku, kterou nema zadny dalsi jiny
general. Pokud rekrutujete jednotky
piimo v pribéhu conquestu nebo

kampané, tak samoziejm¢ toto A
omezeni neplati ale rekrutovani | vV bitvach vas cekaji klasické dkoly jako branit urcitou pozici,
b

odnotk bud h .vy, | zniCit urcité nepratelské jednotky, znicit vSechny nepratelské
jednotka ude na mnohnem  nizsi jednotky nebo doséhnout jednotkou urcité misto, nékteré tikoly

urovni, nez ta piimo nasazend S | mohou byt specidlni a mohou vés docela potrépit, nez vymyslite,
generalem. Ruznych jednotek je ve hie | jak se dobrat ke kyZenému vysledku.

opravdu mnoho ve vSech kategoriich a

ziskat je a povysit je vSechny urcit€¢ neni jednoduchou zalezitosti. Osobné jsem si oblibil
ninji, ktefi maji schopnost prochazet zonou kontroly neptatelské jednotky, bohuzel ostatni
parametry patii spiSe k tém slabsim ve hie.

Hra zatim jesté neni plné dokoncena a vSechny mise a conquesty pfistupné hractim, to
v8ak nevadi a nabizi jiZ nekonecno hodin zadbavy. Co uz je horsi, zdrazovani se nevyhnulo
ani hernimu svétu a pokud si budete chtit koupit jako posilu néjaké placené generaly nebo
odmény, budete bohuzel muset sdhnout hloub&ji do penéZenky. Hra je vcelku hratelna 1 bez
zakoupenych vyhod, je ale potfeba pocitat s tim, Ze budete shanét zdroje déle a nékteré bitvy
budou aZ nehorazn€ obtizné. Ale 1 ptes vSechny tyto nevyhody musim hru oznalit za
povedenou, a kdo by ji chtél vyzkouSet, by nemél moc otélet, protoze s kazdou nové
otevienou kapitolou kampané hra¢ ziska dalsi varku odmén - a to se vyplati. Jako obvykle,
stahujte zdarma jak na Google play, tak i na Apple store.

(My)



Skolni polesi Hiirka
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Zajimave misto

Mezi Putimi a Protivinem lezi celkem rozsahly les kolem Skalského vrchu. Zajimavosti

tohoto lesa je, ze je
spravovan stfedni
lesnickou Skolou v Pisku
a to jiz od roku 1928. V
centralni cCasti polesi je
Skolni zaftizeni s ptilehlou
oborou a bazantnici, kde
je mozné vidét bazanty,
ale 1 naptiklad divoka
prasata a udajné jsou v
obofe chovéani i jelenci
béloocasi.

Vzhledem k vyukové a
Skolni charakteristice je v
polesi mozno najit
bohatstvi dfevin, nicméné
mé pfedev§im zaujala
pocetna  hejna  ptakd
véetné rozmé&rnych

dravci, které jsem na prvni pohled nebyl schopen pfesné urcit.

Byvaly rybnik Boubelikovec je nejvétsi vodni plochou polesi Hiirka

BaZantnice u centralniho objektu polesi

V polesi se nachazi
n¢kolik menSich rybnik,
které jiz slouzi jen jako
vodni plochy a nikoliv k
chovu ryb.

Uzemi je zajimavé i
geologicky pararulovymi
skalkami, které davaji
lesu kyselou ptadu a pro
mysticky naladéné osoby
je podle jedné z tabuli
Naucné stezky udajné
mozné najit silnd
energetickd mista na
vychodnim uboci
Skalského vrchu.

Kolem celého polesi vede
nau¢na stezka dlouha
zhruba deset kilometrl se

zastavenimi popisujicimi funkce lesa a rizné prvky lesniho hospodaftstvi a doplnéna o rizné
altany a lavicky. Trasa stezky je pfevazné rovinatd a vhodna i pro méné zdatné turisty.

Navstéva naucné stezky potesi kazdého, kdo se rad projde lesem a ptipadné se chce néco
dozvédét o lesnictvi a lesnim hospodafteni.

(bi)
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Bohové a hrdinové starovékého Recka

Apollon

vvvvvv

Diovym synem. Jeho matkou byla titdinka Léto.
Apollon mé sestru dvojce bohyni Artemis, o které
si povime vice pfisté. Jejich narozeni nebylo
jednoduché. Jak uz jsme zminovali v ptedchozich
Clancich, Zeus byl své manzelce Héfe Ccasto
nevérny a ta to pochopitelné téZzce nesla a casto se
mstila Diovym milenkdm, tak tomu bylo i s Léto,
pozadala o pomoc bohyni zem¢ Gaiu a ta ji z
donuceni pfisahala, Ze Létd6 nenajde na zemi
mistecko, kde by mohla porodit. A tak Léto
prchala a nemohla najit utoc¢isté. Stalo se, ze ji
n¢jaci venkované odehnali od pramene vody, za to
byli potrestani tim, Ze byli proménéni v zaby. Poté
na ni Héra poslala strasného hada Pythona, na
utéku ptfed nim se Létd dostala az k chudému
netrodnému ostrovu Délos, ktery se odtrzeny od
motského dna zmital na vlnach. Bylo to tedy
misto, na néZ se piisaha bohyné Gaie
nevztahovala. Jakmile na néj Létd vstoupila,
zazrakem z mote vystoupily dv¢ skaly a zahradily l
Pythénovi 1 Dé¢lu dalsi cestu. Vladce mofi | Apollénova hlava, detail sochy lykijského
Poseidén poté ostrov zakotvil k moiskému dnu. To | Apollona

uz se blizil ¢as porodu. Bohyné Léto trpéla v

bolestech, protoze Héra zatajila bohyni Eileithyii, patronce Stastnych porodu, ze se Cas blizi.
Az se bohyni Iris podafilo tajné ji pfivést. Hned poté na hote Kynthu porodila Létdo Diovi
dvé déti, boha slunce a svétla Apolldéna a bohyni lovu Artemidu.

Apollon je bohem a patronem mnoha véci, je povazovan za bozstvo, které ma moc nad
morem, svétlem, sluncem, uzdravenim, uménim, basnictvim, lukostrelbou, véStbami a
proroctvimi, tancem, rozumem a které téZ chrani stdda. Zejména jeho schopnost uvedena
jako prvni plsobi podivné ve vyctu dalSich. Uvadi se vSak, ze pfi udrzovani bohem
stanovenych poradkl dokdzal trestat morem - jeho Sipy vzdy zasdhly cil a pfinesly mor.
Stejné tak ale umé€l nemoci 1€€it a byl otcem 1¢kate Asklepia, ktery je bohem lékatstvi.
Apollon je znam téz jako vidce Muz. V uméni je Casto stavén do protikladu s Dionysem,
nebot’ je spojovan s harmonii, fadem a rozumem, kdezto Dionysos, blih vina, s emocemi a
chaosem. Rekové viak udili, Ze se tato boZstva navzajem doplituji, nebot’ jsou bratry.

Velmi dulezitym atributem Apollona bylo vésténi, jemu byla zasvécena nejvétsi a
nejdulezitéjsi fecka véstirna v Delfach. Podle povésti kdyz Apolldén dospél, vypravil se za
Pythonem, hadem (drakem), ktery ohrozoval jeho matku, nasel ho v doupéti u Delf a svymi
Sipy ho zabil. Na misté, kde byl drak pohiben, zaloZil Apollon chrdm a véStirnu, kde
uspésné plsobila knézka Pythie.

(ke)
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Zrozeni legendy
Prlbehv z legendy o Tareovi objevené v tomto mésici
'V pfibéhu, ktery jsme poznali v prosinci obétoval Tareos
Olympskym bohtim, aby byli jeho konani naklonéni a vénovali
mu svou prizen.

Bodovanl za listopad a prosinec:

Prosincové bodovani mé sva specifika, zejména proto, ze navstéva vanocni akce (Radim) je
brand jako mimotadna akce a tedy body ze soutéze jsou k dispozici jen z Vanoc¢niho vyletu.
Neucast na prosincové oddilovce a to, ze si nikdo nasledné nedoplnil padesatku se projevuje
na vysokém zisku bodl ucastniki oddilovky a samoziejmé hraje roli odevzdani Vanocni
ozdoby do piinaSeci padesatky. Hranice pro velky listek je tentokrat 160,3 bodu a bude jich
devét.

jméno body més. body obd. druzina jméno body més. body obd. druzina
1. Ernest 123 229 Zobaci  13. EliSka 80 80 Parati
2. Juléa 145 208 VlaStovky 14. Kristidn 34 79 Zobéci
3. Bara 115 207 Vlastovky 15. Mikes 0 57 Host
4. Ben 112 196 Zobaci  16. Aja 15 51 Vlastovky
5. Janis 92 188 Parati  17. Mia 15 45 Vlastovky
6. Mara 45 177 Zobaci 18. Eda 48 48 Zobaci
7. Barnabas 125 176 Zobaci  19. Lukas 15 15 Parati
8. Pavel 133 168 Zobaci  20.
9. Jozka 118 163 VlasStovky 21.
10. Martin 65 143 Zobaci  22.
11. Ondra 65 137 Zobaci  23.
12. Afa 78 126 Vlastovky

Vysledky bodovani druZin:
Velmi spord ucast Parat na schlizkach a neticast Vlastovek na jedné ze schiizek piinasi opéet
vitézstvi Zobaktm.

poradi nazev body més. body cel
1. Zobaci 50 200
2. Vlastovky 40 180
3. Parti 40 160

Celkové vysledky:

Tabulka celkovych vysledkii zohlediiuje 1 vysledky minulych mésici a Mara, ktery se
tentokrat na vylety vykaslal, ztraci své prvni misto a k drobnému pifemichani doslo 1 v
niz8ich patrech. Samoziejmé zde piibyvaji v poc€itadle prosincové vylety.

jméno body vylety druzina jméno body vylety druzina
1. Ben 458 6 Zobaci 13. Afa 245 2 Vlastovky
2. Mara 447 4 Zobaci  14. Aja 203 1 Vlastovky
3. Bara 446 5 Vlastovky 15. Eliska 179 2 Parati
4. Jozka 398 5 Vlastovky 16. Mike§ 179 4 Host
5. Ernest 392 4 Zobaci 17. Eda 132 1 Zobaci
6. Pavel 384 4 Zobaci  18. Lukés 102 1 Parati
7. Janis 383 7 Parati  19. Mia 60 0 VlasStovky
8. Julca 379 4 Vlastovky 20. Pepa 48 1 Host
9. Martin 373 4 Zobaci 21. Malvina 39 1 Host
10. Ondra 349 4 Zobaci  22. Sandra 39 1 Host
11. Barnabds 335 3 Zobaci  23. Hanka 36 1 Host
12. Kristidan 321 3 Zobéci
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Prémiova ,,50“ pro rok 2023/2024

Leden: Lednovym pfinaSecim ukolem je zapisnik, pfineste a ukaZte zapisnik, ktery mate
pekné zavedeny se vSemi nalezitostmi a doplnénymi pamétnimi listky. Pokud zapisnik
dosud nemate, informujte se o jeho podob¢ u vaseho druzinového vedouciho a kamaradua,

kteti je zavedeny jiz
maji. Odborny tkol pak
bude z poznavani hub,
kterymi jsme se
zabyvali cely listopad.

Unor: Na tnor mame
pro vas pfipravenou
Sestici otazek tykajici se
setkani oddilu s antikou
a povéstmi. Pokuste se

Otazky z oddilové historie (pFinaseci padesatka na tinor):

1) Oddil se v minulosti do Antického svéta podival, kdyZ jsme cely rok hréli s
tématem Rimské FiSe, ktery oddilovy rok to byl?

2) Zkuste zjistit, jaké téma jsme ten rok zvolili pro pétidenak?

3) Na tébote jsme ten rok volili nového cisafe Rima, kdo se jim nakonec stal?

4) Povésti jsme v oddile poznavali také, oviem vétsinou povésti z Cech, kterym byl
vénovan cely jeden rok. A jakym povéstem byl pak vénovan tabor?

5) Mnoho povésti se tyka svatych a blahoslavenych, ve zmifiovaném roce jsme se
setkali s vice povéstmi o svétcich, zkuste zjistit alespon 37?

6) Se Starymi povéstmi Ceskymi jsme se setkali v oddile i v jinych letech, zkuste
najit, kdy jsme se s nimi setkali jako s knihou?

na oddilovych strankach nalézt odpovédi na nasledujicich Sest otdzek. Odborna padesatka
pak bude z ekologie a ochrany pftirody, kterou jsme se zabyvali v prosinci. Jako v minulych
letech pro vas bude zapotiebi orientovat se v ekologickych pojmech i v nékterych
specifikach ochrany pfirody u nas.

Prehled tkolii prémiové padesatky pro letosni rok:

leden zapisnik // houby //

unor oddilova historie a tradice // ochrana prirody a ekologie //
brezen ,,CO je to?“//geologie //

duben geosbirka // stavebni slohy a pamatky //

kvéten podivuhodnost // uzle //

Cerven (foto) herbar //motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//

Souhrnné vysledky prémiové "50"

ZAFi
0

2
0
9
3
2
3
2
3
0
0
4
5
2
3
0
0

Fijen
0+0
0+12
0+0
0+10
0+11
0+6
0+7
0+7
20+9
0+3
0+12
0+14
0+13
0+9
0+0
0+11
0+11

(My+Bi)

listopad prosinec| leden unor | biezen duben | kvéten cerven

0+0 0+0

0+6 0+0

0+0 0+11

20+13 0+0

0+0 0+0

0+0 0+0

0+4 0+7

0+0 0+0

0+6 20+0

0+0 0+4

0+6 0+0

0+5 0+17

20+12  20+0

0+0 20+0

0+3 20+12

0+6 0+0

0+3 0+9
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Koutek zabavy
Podzimni béh soutéze 0 KOKOsovy orech

Ptichdzi o trochu obtizngjsi ctvrté kolo tradini soutéZe pro déti i pro vedouci. Pravidla zlstavaji
stejnd jako v minulych letech.

Kazdy mésic zde bude zvetfejnéna trojice obrazki, vasim cilem je poznat, co na obréazcich je, za
kazdy obrazek vzdy mitzete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodi v jednom ¢isle kOKOsu.
Odpovédi je tfeba odevzdat do zacatku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo kOKOsu. Po péti
kolech se vam body sectou a za kazdych pét bodii ziskate jeden listek do osudi. Na unorové
oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tfi ceny, ostatni, kdo méli v osudi aspon listek,
zpravidla dostanou drobné;jsi ceny.

Reseni mizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z
vedoucich oddilu.

S. kolo — Houby v naSich lesich

At jsem se snazil, jak jsem chtél, odkazy na houby jsem v Antickych povéstech nenasel. Takze
tentokrat trochu odbo¢me ze starovékého Recka do nagich lesti a zkusme poznat tyto tfi houby. A
pro jistotu jsem vybral houby, o kterych se vypravi rizné povéry nebo se jmenuji podle mytickych
bytosti. A do smaZenice byste si je opravdu nedali.

Vysledky 3. kola Pamatky napodobujici Antiku (Ratibofice, Novy zamek v Kostelci nad Orlici, Tii gracie — Lednicko-
Valticky areal) vysledky odevzdal nékdo, ale nepamatuji si kdo, mimo to ma Mara (celkem 17) a Pavel (celkem 15),
Barnabas (celkem 6), Bara (celkem 6), Jul¢a (celkem 6), Johanka (celkem 6) a Janis (celkem 12)

Vtip nalezeny na Internetu:

Archeolog vykopal kostru a po analyze hlasi na ustfedi, ze je stard 4 tisice let a Ze
zemfela na infarkt. Ustiedi tomu nevéfi, poslou ji do Ameriky a ti po dvou letech hlasi,
7e je to pravda. Séfiim je divné, jak to ten archeolog mohl b&hem minuty zjistit pouhym
pohledem. On vysvétluje: ,,Jednoduché — ta kostra méla v ruce maly listecek s textem:
,Sazim 10 000 Sekelt na Goliase“.*

https://www.alik.cz/v/historie

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo paté., Ro¢nik 26. Tiskne Bizon.
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