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Kalendarium

Zapiste si do diare

Ve druhém mésici nés ¢ekaji hned dva vylety, jednak to bude jednodenni vylet 14. fijna pod
vedenim Lembase. Pojedeme do oblasti Hiebenii a dozvite se dal$i Cast nasi legendy.
Legenda bude pokracovat i na pétidenaku 25.-29. fijna 2023. Pod vedenim Prtéte se tradi¢né
vypravime do Podévous a bude nés ¢ekat mozaika tradi¢nich 1 novych programi a her.
Oddilovka bude 30. fijna a mizete se t€Sit na dalsi ¢islo kOKOsu a na hru na poznavani
mapovych znacek a praci s mapou.

Narozeniny Svatky
30. zafi — Hanka (12) 5. fijna — Eliska
1. fijna — Malvina (10) 15. fijna — Tereza
3. fijna — Ondra (9) 18. fijna — Lukas
16. fijna — Rachel (17) 19. fijna — Michaela
17. fijna — Afia (8)

Zpravy z oddilu

Pocet Cleni

V mésici zafi se oddil zatim dava dohromady, vidé€li jsme jiz vSechny ocekavané Cleny,
potésil nas navrat HaniCky, kterd s nami po tech letech vyrazila na vylet do Zahradek a tak
ji timto vitam zpét.

Pojed’te s nami na zkouSku

Pro vylet na zkousku je tentokrat vhodny piedevSim jednodenak 14. fijna, nicméné 1
pétidendk muze byt dobrym tvodnim vyletem pro vazné zdjemce pro oddil. Nevahejte a
zvéte své znamé a kamarady.

Prispévky
Nezapomeiite v pritbéhu fijna dodat 600 korun piispévkll na rok, zatim je rozhodné¢ neméam
od vsech. Z prispévki se plati kOKOsy a dalsi véci pro cely oddil.

(Sizsn



-3-

Ozvény mésice

Trojhora a Kalich — 16. zari 2023

Prvni leto$ni vylet vedl Mysinka na Trojhoru v Ceském Stiedohoii. Po pfijezdu na misto

jsme se vydali rovnou
na vyslap na Trojhoru.
MysSinka nam vSak
jesté predtim vysvétlil,
kde jsme se ocitli
podle motivace celého
letoSniho roku. Nase
skupina se totiz
nachazi \ malé
vesnicce ve
starovékém Recku,
kde jsme zaméstnani u
mistniho  zemédé¢lce.
Na toto téma se také
odehrdla prvni hra
vyletu. Jako pomocna
sila v zemédélstvi jsme
méli za kol sbirat
ovoce, které se tento
rok urodilo. Ukolem

V prvni hfe jsme skladah ovoce podle prav1del dormna »

pfitom bylo seskladat nasbirané ovoce, do co mozna nejdelsi domino fady.
Tento ukol pro nas byl celkem hracka a po jeho spé€Sném splnéni jsme se mohli vydat dal

Z vrcholu Trojhory byl vyhled do Sirokého okoli

smérem na Trojhoru.
Trojhora se ukdzala
byt skute¢né¢ horou,
na kterou rozhodné
nebylo snadné vylézt.
O co byl vSak prudsi
vyslap, o to byl lepsi
vyhled z vrcholu, kde
se nam  naskytl
dokonaly pohled na
Ceské Stredohoti. Na
vrcholku jsme se také
naobédvali a pak jsme
se hned vydali na
strmy sestup.

Dole pod horou nam
MysSinka vysvétlil
motivaci dalsi hry.
Ukazalo se totiz, ze
na urodu ovoce se za

noci slétava hejno ptaka, které ji ni¢i. Skupina mistnich vesni¢anli se proto v noci vydala
proti tomuto hejnu na hlidku, jenze ptactvo, jisté¢ hladové, se ukazalo byt i lidozravé.
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Zkratka, z nebohych vesni¢anli do rdna nic nezbylo! Ve vesnici tedy zavladl strach, ale
naStésti Tareos — jeden z
pracanti u  mistniho
= 2 zem&dé€lce - se rozhodl
e —————— L se s  nebezpetnym
ptactvem vypotadat.
Pribézna hra vyletu byl
tedy tah proti témto
ptaktim, které jsme méli
za ukol pobit.
Po tahu jsme se vydali
na dalsi cestu, tentokrat
na ziiceninu Zizkova
hradu  Kalich.  Jesté
pfedtim vSak probéhla
hra na ziskavani
informaci o nasem okoli
v - a zéhadném ptactvu.
V druhé asti V“;Etujsme navitivili zficeninu hradu Kalich ., | Kazdy tym dostal jednu
abecedu, ze které meél za

ukol poskladat nejdelsi mozné slovo podle MySinkova zadani.
I tento ukol pro nés
nebyl problém, a tak
jsme se mohli vydat
na konecny vystup
naseho vyletu. Na
Kalichu nas opét
¢ekal krasny vyhled
do okoli, takze se
nam vyslap vyplatil.
Dole pod Kalichem
pak byl posledni tah
proti dravému
ptactvu, které Tareos,
nastésti, dokazal
porazit. Pro¢ se vSak
ptactvo na nas$i farme
ukdzalo a kdo ho
poslal, nevime.

Pod Kalichem nas
vylet skoncil a vydali
jsme se autobusem zpé&t do Prahy. Musim fict, Ze prvni vylet se, co se tyka pocasi 1 ucasti,
velmi vydaftil. Tak snad takové budou 1 vylety dalsi.

\

Pri boji s ptaky predvedl Mysinka svou dovednost s kostkami.

(Es)
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Ze ZakSina do Zahradek — 22.-24.9.2023

Pro letoSni podzimni dvojdenni vylet jsme zvolili okraj CHKO Kokofinsko a jako obvykle

piskovcové skaly
nezklamaly. Pfes to,
ze v patek slibovalo
pocasi dést’ seSlo se
nas na Stfizkove
pomérné hodné,
celych dvanact osob,
coZ je na dvojdenak
ven velmi pékny
pocet. JeSté vice nas
potésilo, ze Malvina,
Janis a Hanicka s
nami jeli na tento typ
vyletu poprve.
Kromé nic se tu pak
ukazali viceméné
stafi harcovnici v
poctu deviti tedy
Bizon, Mysinka,

Nasi prvni zastavkou byla vyhlidka na zficeniné hradu Cap

Piskot, Prt€, Tomas,
Mara, Mikulas, Lembas a Mikes.

Sesli jsme se na Dejvické a dopravili se na Sttizkov, kde jsme se na zastavce autobusu 400
seSli  vSichni. Autobus
nas zavezl s mirnym
zpozdénim do ZakSina,
kde nas za pocinajiciho
deste¢ cekala cesta pres
Zaksin do lesa u navrsi
Kvétnice. Rozdélili jsme
se do pafenist a co
nejrychleji  jsme  si
postavili  stfechu nad
hlavou a vzhledem k
probihajicimu  slabému
deSti jsme se odebrali
spat a zahijeni vyletu
jsme odlozili na dalsi
den. Zajimavym prvkem
vecCera byla chvile, kde
Janis  zatelefonoval s
hlasitym  pfiposlechem
Lukésovi, takze jsme mu vSichni mohli fici, co si myslime o tom, Ze tu neni.

Rano jsem po zabaleni zah4jil vypravovanim dalSiho pokrac¢ovani Tareova ptibéhu, ktery se
tentokrat vydal sehnat Hefaistem vykovany §tit. V prvni hie se zjistilo, ze Stit ukradl
loupeznik Kafos a hry na vyleté se pak tykaly boje s jeho loupezniky.

i e e SR O K -
K vareni obéda jsme zasedli v jeskyni Tisicovy kdmen
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Vyrazili jsme zpét na znacku a ptes osadu Pavlicky jsme se vydali ke zficenin€ a vyhlidce
Cap. OvSem 1 diky setkani se skupinou jezdci na konich jsme se nahoru vydali misto po

znacce Malym
Capskym Dolem a pak
jsme vystupovali

pesinkou na  konci
dolu.

Ziicenina sama je na
skale s rozhledem do
Sirokého  okoli a
zajimavou skalni
palici, ovSem z hradu
se  dochovala jen
mistnost vytesana do
skaly a byvalad nadrz na
vodu. Kdyz jsme se
dosyta pokochali
vyhlidkou, odehrali
jsme  prvni kolo
celovyletové hry boj s
loupezniky.

Z Capu jsme sestoupili
po schodech na druhou stranu, zajimavé bylo, Ze jsme tu potkali oddil Sirius, ktery s nami
jezdi na Brdy. Dole jsme po chvilce vahani vyrazili opét mimo znacky po panelové cesté a
na zelenou znacku jsme
vystoupali az na obratce.
Po zelené jsme se pak
vydali dale az k
jeskynnimu pievisu
Tisicovy kamen, kde jsme
vyuzili lavicek k uvafeni
obéda.

Po obéd¢ jsme se pustili
do dalsi hry, tentokrat
bylo cilem vratit
vesnicaniim véci ukradené
loupezniky. U kazdého
vesniCana byl popis, ze
kter¢ho bylo lze poznat,
jakd  véc mu byla
ukradena.  Pochopitelné
Jakmile se jednou nckdo | K vegeru jsme vylezli ke zficeniné hradu Chudy Hradek
spletl, bylo nutné vracet
véci kiizem 1 v jinych ptipadech.

Od Tisicového kamene jsme se vydali na kiizovatku u Martinské stény a pak jsme po
¢ervené znacce vyrazili na péSinu vedouci po horni hrané stény. Cesta nad strmou sténou
patfila k dalSim dobrym zazitkiim z vyletu.
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Od Martinské stény jsme pak sestoupili po zluté znacce do Dievcic, kde jsme se posadili na
obcerstveni do hospiidky U Kamen. Vyuzili jsme zde pouze lehké obcerstveni, ale hosptidka
nabizela zajimavou smés
ceské a ukrajinské
kuchyné a nékteti z nés si
slibovali, ze se tu musi
nékdy ptisté opét zastavit.
Z Dfevlic nas cesta po
zelen¢  znalce  vedla
Certovou rokli, rokle byla
vykdcend a nasledkem
toho zarostla kopfivami a
ostruzinami a navic zde
cesta vedla misty téméf
potokem. Na konci rokle
nas vSak na vrcholech skal
Cekala dalSi zficenina,
tentokrat nazvana Chudy
hradek. Zficenina m¢éla
piekvapivé zachovanych | Vecer jsme se sesedli kolem ohné a opekli si bufty
nékolik zdi a dvé rozsahlé
skalni mistnosti. Nicméné byl odtud vyhled pouze do udoli pod nim.

Dosli jsme jest¢ kousek k mistu, kde stdl pod skalnimi véZemi Dobry a Zly bratr
horolezecky sroubek, a zde jsme se rozhodli ulozit na noc, protoze tu bylo k dispozici i
ohnist¢ a sroubek se
dal vyuzit k prespani
¢asti vypravy. Ostatni
se rozlozili v jeho
okoli. Ohnisté jsme
pak vyuzili k posezeni
a k upeCeni buitd k
vecefi.

Po chladné noci jsme
vyrazili dale a §li jsme
po zelené  znacce
smérem na Holany a
odtud po modré ke
ziicening snad
romantického
letohradku. Dnes je z
; : néj dochovana
e oy e ey e NN | vyhlidkova v&Z tesana
Réno nés zastihlo v horolezeckém pristfeSku piimo do skaly. Jaké

vlastné byla osudy této
stavby nent jisté.
Po nezbytném boji s loupezniky jsme se vydali po modré az k Barbofinu mostu, kde jsme
odbocili ke zficeniné chatrajiciho loveckého zamecku. Na cesté jsme si pak zahrali hru na
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plizeni se k loupeznikovi. Hra byla ukoncena, kdyz se Janis vrhl pro $tit tak obétave, ze si
rozrazil ruku o kamen a bylo tfeba jej oSetfit.

Od mostu jsme se
rovnou aleji dostali do
Zahradek a zde jsme
si zasli na obéd do
hostince U Svatého
Huberta. Po ob&d¢ nas
opustil Tomas, ktery
musel byt v Praze o
néco drive.

My ostatni jsme se
vydali po cCervené
znacce pod
zelezni€nim mostem
smérem k  osad¢
Karba a odtud
neznaCenou cestu k
druhé vétvi modré

£ ¥ 3N, : BV . el R | turistické znacky. U
Vyhlidka a zficenina letohradku takzvaného Jiljova lesniho jezirka jsme

W v eyl gy N | TR ¥ nl,

se zastavili a vydali se
naposledy prolézt si trochu skal, které kolem jezirka staly. Po chvili prolézani nastal Cas
dostat se na nadrazi a
odtud vlakem pfes
Lovosice na
Podbabu. Ve vlaku
jsme si jesté zahrali
posledni hru a sice
boj s loupeznikem
Kafem. Jednalo se
predevsim 0
pamétovou hru, kdy
mély déti za tkol
zopakovat sekvenci
pohybt, které
loupeznik délal.
Cesta domt prob¢hla
bez dalSich piihod a
tak jsme se na
nadrazi Podbaba
rozloucili a rozesli se
do svych domovii. A
Jj& mohu na zavér jen pochvalit vylet i vSechny jeho uCastniky a zalitovat, ze néktefi se
zalekli pateCniho nepiilis silného desté a tak tento piijemny vylet do piskovcovych skal
vynechali.

Hra na pliZeni se k loupeznikovi

(bi)



Sherman

9.

Oddilové legendy

Legenda pravi, ze zbytky bajného stromu generdla Shermana je nemozné zpracovat. Pro ty,
co nevi, general Sherman je strom, ktery se rozhodla pokacet skupinka linych vedoucich

vedenych, taktéz
legendarnim, Uroborem.
Jeho  lenost  tehdy
piekonala vSechny
meze.  Rozhodl  se
pokacet strom piimo za
latrinou, jelikoZ se mu
nechtélo jit dal do lesa.
S sebou mél nékolik
poradctli, ktefi moznost
namitnout, Ze strom je
moc velky, nevyuzili a
dychtivé pritakali, o jak
skvély napad se jedna.
Byl jsem jeden z nich a
musim podotknout, ze
zespodu opravdu
nevypadal tak absurdné
vysoce. Skupina se tedy

4

Zavérecny slavnostni ohefi ze stfedni ¢asti proslulého Shermana

o

dala do prace a po kratké chvili vyslo najevo, Ze si chlapci ukousli moc velké sousto. Jejich
vule dilo dokonat, ¢i lenost zacit znovu, je nutila tlacit hloubéji do kmenu stromu. Aby

Dalsi pohled na zavérecny ohenl

Sherman padl, musela se sejit znacna
¢ast tdbora a vypomoci. Sherman
konec¢n¢ padl. Zablokoval celou dolni
cestu z kopce a muselo se jednat
rychle, aby ndhodou  nepfijel
neStastny farmaf. Pfi nésledném
Ctvrceni, se také povedlo zlomit list
pily. Findlni ohenn se délal z pouhé
Spicky, a i tak si lidé museli odsednout
zna¢nou dalku od ohng, aby jim
pekelny zar neroztavil slusnou obuv k
ohni.

Pamétnici tvrdi, Ze se jednalo o

nejveétsi  tdborovy  ohen.  Zbytek
Shermana se uschoval do stodoly.
Legendarni status tohoto stromu

utvrdil fakt, Ze dal$i roky se vyuZil na slavnosti ohné a nespocet stavebnich projektd,
Jjmenovité stejnojmenné lavicky. Kazdy rok najdu novou véc, kterd byla zkonstruovana ze

Shermana. Jeho posledni

kusy se stale nachazi ve stodole a pafez (Spatn¢ ufiznuty), lze

navstivit pro upomenuti tohoto legendarniho okamziku.

Adam
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Zajimavé misto

Kdyz na to piijde, jsem si jista, 7¢ Ceska republika je plna zajimavych mist a

Svatyné za odlivu

skvélych tipt na vylet.
Bohuzel, v poslednich
letech jsem neméla
tolik pfilezitosti tyto
objevovat — mimo jiné
proto, 7e jsem
objevovala krasy
jinych kraja. Ackoliv
bych tedy Itsukushimu
rozhodné vse
doporucila jako misto
na vylet, je mi jasné,
7e vétSina z vas narazi
na jisté prekazky. I tak
bych vam vSak rada
pfedstavila tento
kousek svéta.

Itsukushima je maly
ostriivek u japonského
pobtezi — pul hodinky

tramvaji z centra Hiroshimy, dvacet minut lodi a jste tam. S rozlohou zhruba 30 ¢tvere¢nich
kilometr se na n¢j vejdou necelé dva tisice obyvatel, nadherné hory, svatyné na seznamu
pamatek UNESCO, tti buddhistické chramy a n€kolik tisic jelinkli shika. Konkurence tedy

neni mala, nicméné
nejznamé;jsi atrakci
ostrova je  nejspiS
brana tori-i, ktera za
ptilivu vy¢niva z mote
— jedna se
pravdépodobné o jeden
z nejznaméjsich
japonskych vyhledi.
Brana je
soucasti vySe zminéné
svatyné. Ta je
zasvécena ttem
bohynim mofti a boufi
(jejich  jména  jsou
Ichikishimahime  no
mikoto, Tagorihime no
mikoto a Tagitsuhime
no mikoto, pro ty z

Svatyné za prilivu

vas, ktefi hledaji dobry jazykolam) a proto snad i svatyné samotna za odlivu stoji na plazi —

a za prilivu také vy¢niva z mofte.
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Mezi jednotlivymi mistnostmi svatyné jsou chodbicky a mustky na vysokych ktilech, které
Ji drzi nad vodou. Vzhledem
k tomu, ze celd strutura je
dfevéna, svatyné byla
mnohokrat opravovana a
pfestavénd, nicméné nejstarsi
zaznamy o ni sahaji do
Sestého stoleti naSeho
letopoctu.

Skute¢nou zvlastnosti
ostrova jsou vSak vySe
zminovani jelinci. Tito jsou
dle zd&jsiho folkloru
posvatni poslové japonskych
bohli a uzivaji si proto jista
privilegia. Dlouhou dobu
bylo zabiti jednoho trestdno
smrti. To dnes jiZ neplati, ale
jelinci jsou stale specificky

chranéni japonskymi zakony — a
jeden se nemuze zbavit pocitu, ze
ty potvory to vi. Jelinci tohoto
ostrova se ani Vv nejmenSim
neboji lidi. Bézné se prochazi po
ulici, n¢kdy vejdou do
otevien¢ho chramu nebo
obchiidku a s oblibou terorizuji
turisty ve snaze z nich vymamit
n¢jaké jidlo.

Itsukushima je jednim z téch
mist, které  jsou  nejvice
piekvapivé tim, jak dostoji své
povésti. I pres velky turisticky
zajem zdej$i atmosféra zlstava
zvlastné poklidnd az magicka — a
to jsem se ani nedostala k popisu
mého vyletu na hory, které tento
ostrivek tvoii. Az tedy nékdy
budete mit prebyteCnych par
desitek tisic na letenky a
nebudete veédét, co s volnym
¢asem, Itsukushima rozhodné
stoji za zvazeni!

Zaba

Kriminalnik, co Z4bé ukradl mapu
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Herni koutek

Hry starého Recka

Tento rok putujeme po starém Recku spolu s jednim z jeho mnoha hrdint. Nyni viak
nechame stranou souboje s mytologickymi nestvlirami a podivame se na to, co tak mohli
staii Rekové hrat za
hry. Na zac¢atek nutno
bohuzel fici, ze oproti
jinym zemim odkud
se staroveéké  hry
dochovaly prakticky
kompletni, ze starého
Recka zname o hrach
vétSinou pouze
utrzky. Da se vSak
predpokladat, 7e
mnoho z toho co
helénsti fanouSci
deskovek hrali, se
promitlo do  her
fimskych a odsud 1 do
her, které zname dnes.
Vime, Ze Rekové,
stejné jako Rimané,
znali kostky a hrali s
nimi  rozliné hry. | prdina (Achilles) pri hre
Casto nalezend je
naptiklad hra, jejiz jméno se do dnesni doby nedochovalo a tak ji fikame pouze ,,pét linii*
nebo ,,pente grammai”. Jeji herni plany byly nalezeny na mnoha mistech Recka a podle
vSeho $lo o pohybovani figurek s pomoci hodu kostkou a cilem snad bylo je dostat skrz pét
past do findlniho, posvatného pasu. Nékteré pisemné prameny mluvi o hie Petteia, ktera
snad mohla pozdé&ji ovlivnit fimskou hru latrones. Platon o této hie tvrdi, Ze ji stvofil
egyptsky bih védéni. Hraci podle v§eho pohybovali figurami po herni desce s cilem obklicit
soupefovy figurky. Rekové také hrali hru nazvanou Tabula (coZ vlastng znamena jen deska),
ktera v mnohém piipomind dneSni backgammon. At uz se fecké hry hrély jakkoliv, je jasné,
7e staii Rekové si také radi kratili ¢as pohybovanim figurek po virtualnich bojistich.
Diikazem budiZ mnoZstvi dochovanych vyobrazeni feckych hract.

(pr)
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Bohové a hrdinové starovékého Recka

Bohové starovékého Recka

V antickém Recku vyznavali 1idé polyteismus, tedy viru v existenci vice bohll. Reéti
bohové jsou také nazyvani Olympané, protoze podle legend sidli na hote Olymp. Jejich
zrozeni bylo celkem dramatické. Nejprve byl na pocatku
chaos. Prvnim bohem byl Uranos, bith nebes, ktery se ujal
vlady po chaosu. Jeho manZelkou byla bohyné zemé Gaia.
Uranos vSak nenavidél své déti a zaviral je do nitra zem¢.
To se nelibilo jejich matce Gaie a ponoukala je, aby Urana
svrhli. K tomu se nakonec odhodlal nejmladsi syn Kronos.
Ten byl pozdéji ztotoznén s bohem casu Chronem. Kronos
mél za manzelku svou sestru Rheiu a jejich déti  byly
Hestia, Démétér, Héra, Hadés, Poseidon a Zeus. Protoze se
Kronos bal, Zze ho n€kdo z jeho déti svrhne, jako on svrhnul
svého otce, nechal si pfinést kazdé novorozené dité¢ a
spolknul ho. Nejmladsi Zeus (sklofiovani Dia, Diovi...)
Kronové hrozbé unikl diky Rheiné Isti. Pfed Diovym
narozenim odes$la na ostrov Krétu, tajné porodila v hluboké
jeskyni hory Dikt¢é a Kronovi misto novorozence dala
kdmen zabaleny v plendch. Dia se ujaly nymfy Adrasteia a
[daia, krmily ho medem a mlékem bozské ko zy Amaltheie. | Zeus
Na strazi stali Kuréti, horsti démoni. Ti méli za ukol plsobit
udery svych mecu do S§tith pii pla¢i malého Dia takovy hluk, aby ho Kronos nemohl
zaslechnout. Podle jiné povésti ho nymfa Adamanthea ulozila do zlaté kolébky, kterou pak
zavesila na strom, aby ho Kronos nemohl nalézt ani na nebi, ani na zemi, ani na mofi. Jina
verze povesti tvrdi, Ze Zeus byl vychovavan svou babickou Gaiou.
Kdyz Zeus dospél, pomstil se otci. Na radu Titdnky Métis a s pomoci matky Rhei se stal
Kronovym ¢isnikem. Pak podle Métidiny rady smichal medovy ndpoj s davidlem a to mu
podal. Pak uz Kronos zvratil vSechny Diovy bratry a sestry, sourozenci se spojili a dali se do
boje. Zeus osvobodil storuké obry Hekatoncheiry, ziskal na svou stranu Kykldpy i nékteré
Titany a po desetiletém litém boji Krona pfemohl a svrhl ho do Tartaru spolu s ostatnimi,
ktefi byli na Kronové strané.
Zeus se tak stal nejvyS$Sim z teckych bohli a ozenil se s Hérou. Za sidlo si zvolili horu
Olymp, kde s nimi zila vét§ina vyznamnych bohi, az na Poseidona, ktery byl bohem mofe a
Héda, boha podsvéti.
Zeus byl vladce pocasi, a jako takovy ovladal i blesky, které pouzival jako zbrail. Déle z
titulu této funkce shromazd’oval mraky, zatizoval dést’, snih, duhu a ostatni pocasi.
Piedeviim z {liady 1ze usoudit, Ze nebyl viemocny ani vievédouci. Mohl se proméovat v
cokoli a kohokoli a zaroven mél moznost proménovat 1 lidi. Jako nejvyssi buh dohlizel nad
fddem svéta, coz znamenalo, Ze zajiStoval stiidani noci a dne a roc¢nich dob. Z toho
vyplynula jeho funkce ochrance prava, cizinci, ptisahy, domu (ve smyslu rodinného krbu) a
pohostinnosti. SpoleCensky pak piisobil jako ochrance snému a mést. Diovy moralni
vlastnosti maji velice nestaly charakter, kazdopadné ho lze oznacit za mstivého, Casto 1
zaludného a intrikaifského. Manzelce byl nevérny a €asto se s ni hadal.

(ke)
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Zrozeni legendy

Prlbehv z legendy o Tareovi objevené v tomto mésici

Tareos, sirotek Zijici v jedné vesnici kdesi v centralnim Recku,
projevil talent a schopnosti k hrdinskym ¢intim, kdyz byla jeho
vesnice napadena lidozravymi ptaky, které pobil v jejich
hnizdech.
Pot¢ se na radu potulného véStce vydal ziskat Hefaistem
== vykovany S§tit, ten nakonec zachranil z rukou obrovského
1oupezn1ka Kafa ktery se prohlaSoval za potomka Titant.

Bodovani za zari a Fijen:
A mame tu prvni mésic, kde nejvétsi vahu bodi pfindsi zejména ucast na obou vyletech. a
samoziejme také ucast na schiizkach a v mensi mife 1 padesatka na oddilovce

jméno body més. body obd. druzina jméno body més. body obd. druzina
1. Mara 143 145 Zobaci  13. Ernest 63 63 Zobaci
2. Pavel 106 106 Zobaci 14. Eda 47 47 Zobaci
3. Ben 105 105 Zobaci  15. Aja 45 45 Vlastovky
4. Jozka 104 104 Vlastovky 16. Barnabas 45 45 Zobaci
5. Kiristidn 102 102 Zobaci 17. Malvina 39 39 Host
6. Bara 101 101 Vlastovky 18. Hanka 36 36 Host
7. Julca 99 99 Vlastovky 19. Afia 30 30 Vlastovky
8. Martin 99 99 Zobaci  20. Eliska 30 30 Parati
9. Ondra 98 98 Zobaci 21. Mia 15 15 Vlastovky
10. Janis 88 88 Parati 22.
11. Lukas 87 87 Parati 23.
12. MikeS 65 65 Host

Vysledky bodovani druZin:

Jelikoz soutéz druzin letos neméame, vidime tu vyrovnané vysledky, kdy vSichni ziskali za
vysokou ucast shodné body.

poradi nazev body més. body cel
1. Vlastovky 50 50
2. Zobaci 50 50
3. Parti 50 50

Celkové vysledky:
Tabulka celkovych vysledkii zatim nepfinasi nic nového. Ale miizete zde zhodnotit tiCast na
vyletech a samoziejmé jako vzdy plati, Ze vice vyletli znamena lepsi Sanci na lepsi vysledek.

jméno body vylety druzina jméno body vylety druzZina
1. Mara 143 2 Zobaci  13. Ernest 63 0 Zobéaci
2. Pavel 106 1 Zobaci 14. Eda 47 0 Zobaci
3. Ben 105 1 Zobaci  15. Aja 45 0  Vlastovky
4. Jozka 104 1 Vlastovky 16. Barnabas 45 0 Zobéci
5. Kristian 102 1 Zobaci  17. Malvina 39 1 Host
6. Bara 101 1 Vlastovky 18. Hanka 36 1 Host
7. Juléa 99 1 Vlastovky 19. Ana 30 0  Vlastovky
8. Martin 99 1 Zobaci  20. Eliska 30 0 Parati
9. Ondra 98 1 Zobaci 21. Mia 15 0 Vlastovky
10. Janis 88 2 Parati  22.
11. Lukas 87 1 Parati  23.
12. MikeS 65 2 Host




-15-

Prémiova ,,50“ pro rok 2023/2024

Rijen: Ukolem k piineseni jsou tentokrat op&t papirové koule. Pokud chcete az 25 bodu,
vyrobte 5 papirovych kouli v co nejlepsi kvalité. Na tabote je vid€la vétSina z vas a pokud si
neumite poradit s jejich vyrobou, byl na oddilovych strankach v sekci Navody publikovan
podrobny navod. Kvalita kouli se hodnoti. Zkouska znalosti je pak z poznavani obratlovci,
to jest ryb, obojzivelnikd, plazi, ptdki a savcd.

Listopad: V listopadu vés ¢ekd pfineseni listu do soutéze ,,0 nejkrasnéjsi list podzimu* Do
oddilovky 27.11. pfineste jeden co nejhez¢i vylisovany list, ktery jste v pribéhu tohoto
podzimu n€kde nalezli. Poznavacka pak bude ze znalosti dievin, tedy stromi a keftd, kde
zuzitkujete vaSe znalosti ziskané v oddile v minulych mésicich. Nezapomeite, ZzZe
poznavacku bude mozné plnit 1 na listopadovém dvojdenaku.

Prehled iikolii prémiové padesatky pro letosni rok:

zari byliny //
fijen papirové koule // ryby, obojZivelnici, plazi, savci, ptaci //
listopad sout€z ,,nejkrasnéjsi list podzimu“// dreviny //
prosinec tématicka vanoc¢ni ozdoba// mapa a buzola //
leden zapisnik // houby //
unor oddilova historie a tradice // ochrana prirody a ekologie //
brezen ,CO je to?“//geologie //
duben geosbirka // stavebni slohy a pamatky //
kvéten podivuhodnost // uzle //
cerven (foto) herbar //motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//
(My+Bi)
Souhrnné vysledky prémiové "S0"
ZAFi Fijen |[listopad prosinec| leden unor | brezen duben | kvéten cerven

W N W N W o
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Koutek zabavy
Podzimni béh soutéze 0 KOKOsovy orech

Mame tu jiz druhé kolo tradi¢ni soutéZe pro déti i pro vedouci. Pravidla zlstavaji stejnd jako v
minulych letech.

Kazdy mésic zde bude zvetfejnéna trojice obrazki, vasim cilem je poznat, co na obréazcich je, za
kazdy obrazek vzdy mitzete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodi v jednom ¢isle kOKOsu.
Odpovédi je tfeba odevzdat do zacatku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo kOKOsu. Po péti
kolech se vam body sectou a za kazdych pét bodii ziskate jeden listek do osudi. Na unorové
oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tfi ceny, ostatni, kdo méli v osudi aspon listek,
zpravidla dostanou drobné;jsi ceny.

Reseni mtizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z
vedoucich oddilu.

2. kolo — Byliny z baji

O puivodu téchto bylin vypravi Recké béje, pouze prvni z nich u nas roste p¥irozeng, ale zbylé dvé
se Casto peéstuji. Zajimavé je, ze tfeti rostlina (mimochodem bylina opravdu mohutnd) ve
skutecnosti pochdzi z Ameriky a do béji se dostala aZz v moderni interpretaci, kde nahradila rostliny
zvané otocniky, které jsou pro nas mnohem méné znamé.

© Juz=zi Uonnzl

Vysledky 1. kola (Dub letni, Lipa srd¢ita, Jablon obecna) vysledky odevzdal Mara 6 bodt a Pavel 6 bodt

Vtip nalezeny na Internetu:

1850 pf. n. L. - Britoni prohlasili operaci Stonehenge za Gspéch. Konecné se jim podaftilo
ty Sutraky seskupit v dostatecné nesmyslném tvaru, aby tim dokézali védce mast po celé
staleti.

http:/www.ivtipy.cz

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo druhé., Ro¢nik 26. Tiskne Bizon.
Na vydani tohoto ¢isla se podileli: Bizon, Kocour, Prté, Adam, Ester, Zaba
Redak¢ni uzavérka tohoto ¢isla byla 1.10.2023. Vyslo dne 2.10.2023 v poctu 22 vytiskt a pdf souboru.
e Treti Cislo Sestadvacatého rocniku vyjde 30.10.2023 o eksoksokssdokokoksok
Telefonni ¢islo redakce: 606 468 693, e-mail: dengst@post.cz
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