Ovlivnéni
Mafidnsky boj o nadvlddu nad Evropou
Hraci predstavuji zloCinecké organizace, které se snazi ovladnout jednotlivé zemé Evropy.

Hra je pro dva hrace, ke hre jsou potfeba dva herni balicky karet (strana 4-6 dokumentu) —
jeden pro kaZdého hrace — a jeden balicek zemi (strany 7-8 dokumentu). Pfi tisku je dobré,
kdyZ jsou oba herni balicky i balicek zemi barevné odliSené. Kromé toho je zapotfebi
zaznamenavat si zdroje, pro tento ucCel se pouZivaji Zetony ve dvou barvach, je také mozZné,
ale nepraktické, si zdroje zaznamenavat na papir.

Rozlozeni hraciho stolu:
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Obrazek ukazuje navrhované rozloZeni hraciho stolu: A — herni balicek hrace A, AO —
odhazovaci balicek hrace A, AZ — misto pro karty zakladny hrace A, B — herni balicek hrace
B, BO - odhazovaci balicek hrace B, BZ — misto pro karty zakladny hrace B, Z — karty zemi,
S — misto pro pripadnou kartu statutu, pred kartami zemi je misto pro investované zdroje
hraca, kazdy hra¢ ma u sebe pokladnici — misto pro dosud neinvestované zdroje.

Pravidla hry

1. Zacatek hry — kazdy hrac¢ zamich4 balic¢ek a vezme si do ruky vrchnich 5 karet. Na stil se
rozloZi pét karet z balicku zemi. Hraci si rozlosuji, kdo zacina.

2. Cil hry — cilem kaZdého hrace je ziskat tfi zemé diive neZ se to podaii soupefi. Hrac zska
zemi, pokud ma do ni na pocatku svého kola investovano vice bodi jednoho zdroje nez ma
soupefl a zaroven alespon tolik kolik je minimalni potfebna hodnota — cislo — prislusSného
zdroje na karté zemé. KdyZ hrac ziska zemi, kartu si bere k sobé, vSechny zdroje obou hract
investované do této zemé jdou do banku.



3. Zdroje — zdroje jsou oznacovany jako bohatstvi a moc, v kartach se vidy piSe pouze B a M
... miZete tomu Fikat tfeba bortivky a maliny, na hfe to nic nezméni. Zdroje jsou na zacatku
hry v banku odkud se pridéluji do pokladnic jednotlivych hract a tam zase prichazeji, kdyz
jsou spotfebovany.

4. Herni karty — kazda herni karta ma na sobé popsané dva herni efekty oddélené slovem
NEBO, hrac si vidy vybere, ktery z efektii hraje. Efekty jsou na karté popsany, tfi specialni
efekty jsou uvozené klicovym slovem:

Status: Karta statutu se hraje vedle balicku zemi a ovliviiuje hru pro oba hrace. Status
je ve hie platny dokud neni zahrana jina karta statutu, pak se stavajici karta ihned vraci do
odhazovaciho balicku prisluSného hrace. Status je moZné vymenit i za stejny status z balicku
druhého hrace.

Zakladna: Karty zakladny hraje hrac pred sebe na misto pro karty zakladny, jejich
efekt je trvaly dokud je karta na stole, efekty se aktivuji dle popisu na karté. Za zahrani karty
se povazuje jeji vyloZeni, nikoliv aktivace efektu.

Reakce: Efekty reakce se hraji v soupefové kole. HraC jimi muZe reagovat na akce
soupete. Reakci je tfeba hrat bezprostfedné po akci, na kterou reaguje, nicméné hrac musi dat
po zahrani karty moZnost zareagovat. Je mozné reakci reagovat i na reakci a hrat tak reakci ve
vlastnim tahu.

Zahrana karta, ktera neziistava na stole jde ihned do odhazovaciho balicku. Ve chvili, kdy by
si mél hra¢ lizat kartu (konec kola nebo efekt nékterych karet) a v hernim balicku neni
dostatek karet, zamicha se odhazovaci balicek a umisti misto herniho, pokud zbyvaji v hernim
balicku jeSté n€jaké karty, umisti se nové zamichany balicek pod tyto karty.

5. Kolo hry — ve svém kole mtize hra¢ zahrat vSechny karty z ruky, vyuZzit jejich efekty a
podobné, zahrana karta (mimo karet statutu a zakladny) okamZité odchazi do odhazovaciho
balicku, na zavér kola pak hra¢ mize odhodit jednu nebo vice zbylych karet do odhazovaciho
balicku a dobrat si karty tak, aby mél pét karet v ruce. Dobranim karet jeho kolo kon¢i.

Mnoho hernich efekti karet je ziskani nékterého zdroje. Body zdroje jdou do pokladnice
prislusného hrace a ten je mize kdykoliv ve svém tahu investovat do libovolné zemé. Tuto
mozZnost ztraci jakmile ukonci tah a zacCne si dobirat karty.

6. Prubéh kola hry

1. Ovéreni, zda hrac neovlada nékterou ze zemi — tj nema v ni investovan dostatecny
pocet bodti nékterého ze zdroji. PakliZze ma, hrac si prisluSnou zemi bere a z
balicku zemi je doplnéna dalSi zemé do péti.

2. Aktivace efektd zékladny, které se aktivuji na pocatku tahu

3. Sehravka, hrac zahraje nula az vSechny karty, vZidy vybere jeden z efektt karty a
fidi se podle popisu na karté, ty jsou vesmés jednoznacné, pokud se efekt aplikuje
na zdroje, jedna se vZdy o zdroje hrajiciho hrace neni-li vyslovné psano jinak nebo
to nevyplyva z efektu. Ziskava-li karta zdroje, jdou tyto vZdy do pokladnice hrace.
Kdykoliv v této fazi tahu mitize hrac zdroje presunout z pokladnice do libovolné



zemé. Investované zdroje se jiZz presouvat nedaji kromé presunu pomoci efektl
karet. Zahrana karta, ktera neziistava na stole, jde ihned do odhazovaciho balicku.

4. Zaveér kola, hrac zahodi nebo si necha v ruce libovolny pocet karet a dobere si tak,
aby mél v ruce pét karet.

7. Nejasnosti ve hie by mélo byt minimum nejasnosti, souslednosti a kontradikci efektd a
podobné. VZdy je tfeba hledat nejjednodussi reSeni vzniklé situace, to je zpravidla spravné,
vyjimky jsou popsany v textu karet, jinak je zapotfebi hrat podle textu karty. Pfipadné dalsi
nejasnosti vysvétlim a pridam do pravidel.

Varianty pravidel

Na tabore jsme hrali nékteré véci mirné odliSné od zde popsanych pravidel, ktera jsem v
nékolika bodech upravil podle zkuSenosti ze sehravky. Vzhledem k tomu, Ze jsme na tabotre
stihli jen omezené her, moZna zvolené zmény stale nebudou optimalni, proto je zde uvadim
jako dalSi varianty pravidel.

1) Nedopliiovani zemi — po ziskani se nedopliiuje dalSi zemé a hraje se s omezenou nabidkou.
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Prilezitost
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Investice

Optimalizace
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Ziskej 2B L.
Ziskej 1B NEBO ZE‘E‘ESB
NEBO Reakce: Zrus platnost SR .
L e . e . . Presun az 3M mezi
Lizni si 1 kartu praveé zahrané souperovy Zemémi
karty :
Pomluvy Historie Upadek

Ziskej 1B
NEBO

Reakce: Pokud souper
ziskal néjakou zemi, ziskej
3B

Ziskej 1M
NEBO
Reakce: Pokud souper
zahral kartu ziskavajici
M, ziskej 3M

L. Ziskej 2M Ziskej 3M
Ziskej 1M NEBO NEBO
NEBO . . . o « .
Zrus jednu soupefovu Vezmi si do ruky jednu Status: VSechny zemé maji
kartu zakladn libovolnou kartu z 0 1 niz$i minimalni
y odhazovaciho balicku. potfebnou hodnotu B
7 A4 7 7 7 7 7
Zuroceni Spoluprace Vydirani

Preved’ az 3M na B,
zasobni nebo investované.
NEBO
Vymeén si vSechny karty v
ruce za nove.




Oslabeni

Status: VSechny zemé maji o 1
snizenou minimalni potiebnou
hodnotu M
NEBO
Stahni do pokladnice z jedné
neovladnuté zemé libovolné
mnozstvi investovanych zdroju .

Planovani

Nahlédni na vrchnich 5
karet balicku, libovolné je
preusporadej nebo zahod’
do odhazovaciho balicku.

NEBO
Lizni si 2 karty a 1 zahod’

Ziskej 2B
NEBO

Reakce: Okamzité pro
sebe zkopiruj efekt pravé
zahrané souperovy karty.

Fabrika

Zakladna: Zrus tuto kartu a
do konce kola ti kazda karta
vynese dvojnasobek B
NEBO
Ziskej 1B za kazdou
aktivni kartu zakladny.

Podnikani

Zakladna: Na pocatku
svého tahu ziskas 1B
NEBO
Lizni si 3 karty, potom 2
zahod'.

Spionaz

Zakladna: na pocatku
svého tahu ziskas 1M
NEBO
Presun az 3B mezi
Zemeémi.

ZkusSenosti

Ochranka

Akcie

Vrat az 3 libovolné karty z
odhazovaciho balicku na
vrchol herniho balicku
NEBO
Zakladna: na pocatku
svého tahu ziskas 1B a 1M

Zrus jednu soupefovu
kartu zakladny.
NEBO
Zakladna: Pokud bys mél
ztratit kartu zakladny,
ztraci$ vidy nejdfive tuto.

Zakladna: Kdykoliv
souper hraje kartu
ziskavajici zdroj ziskej 1
téhoz zdroje
NEBO
Ziskej 2M




Stazeni

508 Glabilni investice 1
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Ziskej 2B
NEBO
Vrat’ do pokladnice

vSechny investované body

Reorganizace

"L.
- ~

Vymén jednu kartu dosud
neovladnuté zemé za novou z
balicku zemi. Investované
body obou hraca mizi

Prevaha

wwwww

Zdvojnasob investované B
v jedné zemi.
NEBO
Zrus vSechny soupefovy M

jednoho zdroje z jedné NEBO s 2 .
Zems. Ziskej 2M v jedné zemi.
Agenti Pojisténi Uplatky
B & ¢
A

Ziskej 1B
NEBO
Ziskej 3M které ihned
investuj do 3 riiznych zemi

BLBOST BLESK ZLODE)

Ziskej 1M
NEBO
Reakce: Pokud souper
ziskava zemi, vrat’ vSechny
investované zdroje do
pokladnice.

Preved az 3B na M,
zasobni nebo investované.

NEBO
Ziskej 3B které ihned
investuj do 3 riznych
Zemi.

Zmatek

@ pixers

Ziskej 2B
NEBO
Status: Veskeré investice
M se pocitaji jako
polovicni.

Posily

Ziskej 2M
NEBO
Zahod’ libovolny pocet
karet a dober si stejny
pocet novych

Peclivost

Podivej se na vrchni 3 karty z
balicku, libovolné je
preusporadej nebo presun do
odhazovaciho balicku.
NEBO
Ziskej 1B a 1M




Nemecko

Rakousko

Spanélsko

B:6 M:4

B:5 M:4

Francie

Svédsko




Polsko

Dansko

B:> M:4

Portugalsko
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