Úspěchy chovatelství 1.0

Kazdy hráč vlastni farmu a snaží se na ní vypěstovat více dobytka než ostatní. Na počátku má každý 3 kusy zvířat, vítězí ten, kdo první získá a udrží po celé kolo stádo deseti kusů. Tehdy hra končí a další následují v pořadí podle počtu kusů. 

Pro účely hry je dobytek jednopohlavní a tedy se může rozmnožit i jediný kus. Přijde-li někdo o veškerý dobytek, hra pro něj končí. Odpadnou-li všichni hráči kromě jednoho, tento vítězí aniž by musel dokončovat pěstování do deseti.

V každém kole může hráč udělat tři akce. Tyto akce musí být různé. Některé akce vyžadují předchozí provedení jiných akci.

Tahy jsou tajné, stejně jako výsledky soupeřů, ale některé akce mohou odhalit soupeřův stav nebo tahy.

Možné akce:

Název akce
Co to znamená

Akce pro vlastní prospěch:


Prodej úrody
Vydělává peníze na různé jiné akce, cena se udává v počtu prodaných úrod. Nelze prodávat a v tomtéž kole za tutéž úrodu nakupovat

Loterie
Na 50% vyhraje ekvivalent jedné prodané úrody

Nákup dobytka
Za jednu úrodu nakoupí jeden kus dobytka

Vlastní chov
Na 50% přibude jeden kus dobytka

Krádež dobytka
Pokud vyjde, 1 kus dobytka se přesune k novému majiteli, ale na 50% nevyjde a pak je zloděj veřejně odhalen

Nová pracovní síla
Stojí jednu úrodu a všechny akce, ale počínaje následujícím kolem lze dělat o akci za kolo víc až do počtu 4 akcí za kolo

Stavba sýpek
Chrání proti neúrodě. Stojí 2 akce.

Nádrž na vodu
Chrání proti suchu a na 50% i proti požáru, stojí 2 akce

Luxusní chlévy
Stojí jednu úrodu a 3 akce, vyžadují sýpky, zvyšují šanci na úspěch vlastního chovu na 75%

Pojištění
Na jedno kolo v případě zničení něčeho požárem nebo úhynu dobytka získáte 1 cenu prodané úrody

Očkování
Chrání dobytek  3 kola (včetně tohoto) proti dobytčímu moru, stojí jednu úrodu a tři akce

Akce směrující především k poškození soupeře:


Zákon proti zadržování vody
Zruší všechny nádrže na vodu

Požár
Spálí sýpky nebo luxusní chlévy (nutno určit)

Neúroda
Nelze prodávat úrodu

Kruté sucho
Nelze prodávat úrodu a navíc uhyne 1 kus dobytka.

Nejsou lidi
Soupeř ztrácí jednu pracovní sílu a tím i jednu akci za kolo do minima 1.

Dobytčí mor
Na 25% může uhynout každý kus dobytka, rovněž na 25% se však mor může rozšířit i do stáda toho, kdo jej sesílá.

Akce další:


Veliký trh
Odhalí se stav všech, kdo toto kolo nakupují nebo prodávají, rovněž však toho, kdo velký trh seslal. Stojí 2 akce.

Návštěva
Odhalí stav určeného soupeře, ale soupeř ví, kdo jej navštívil.

Ahoj, kam jdeš?
Odhalí aktuální akce jednoho ze soupeřů.

Nejsem pro nikoho doma
Takovou osobu nelze navštívit.

Veškeré hody hází pán hry.

