Povýšení





cíl hry: dosáhnout povýšení na kapitána


hodnosti:kosmonaut - pilot - velitel - kapitán


pravidla: admirál povýší o jednu hodnost toho, kdo se k němu dostane a má alespoň jeden záslužný čin oproti nezáslužným. Admirál však každé kolo povýší nanejvýš jednu osobu. Dostaví-li se k němu jedno kolo více osob, povýší tu s největšími zásluhami.


Každá osoba může v každém kole udělat dvě akce. Tyto akce musí být různé.





Akce:


akce�
efekt�
�
návštěva admirála�
pokud splní osoba všechny ostatní podmínky, je povýšena�
�
poskytnout rozhovor novinám�
+1 zásluha�
�
dát květiny sekretářce�
při příští návštěvě admirála má dárce přednost (případně rozhoduje více darovaných kytic)�
�
zúčastnit se nebezpečné expedice�
toto a příští kolo nelze jít k admirálovi, ale +2 zásluhy�
�
uspořádat odbornou přednášku�
+ 1 zásluha�
�
nakažení soupeře nemocí�
nemocná osoba nemůže jít k admirálovi�
�
pomlouvačná kampaň proti soupeřovi�
soupeř -1 zásluha a nemůže jít k admirálovi dokus se neočistí od pomluv�
�
bagatelizace činů soupeře�
soupeř -1 zásluha�
�
užití multivitamínové tablety�
brání toto kolo nemoci + léčí nemoc�
�
napsat vysvětlující článek do novin�
očišťuje od pomluv�
�



