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Kalendarium

Zapiste si do diare

Hned na pocatku mésice nds ¢eka dvojdendk do Tisé 6.-8. bfezna pod vedenim Lembase,
muzete se t€Sit na piskovcové skaly a dalsi pfihodu nasi lodi. V polovin€ mésice, 21. bfezna
nas pak Zaba vyvede na jednodenni vylet. Uvidime, jak se ji podaii setkani s jarem letos.
Oddilovka nas ¢ekd 30. bfezna a jejim tématem bude smés bieznovych témat od zdravovédy
po geologii. No a také tu vyjde nové ¢islo kOKOsu.

Hned po oddilovce, 2.-6. dubna nés ¢ekd pod Bizonovym vedenim Velikono¢ni vylet do
Broumova a okoli. Ani zde piskovcovym skalam neunikneme.

Narozeniny Svatky
7. btezna — Dorotka (7) 2. bifezna — Anezka
20. bfezna — Julinka (9) 7. btfezna — Tomas

9. bfezna — FrantiSka
18. bfezna — Eduard
19. bfezna — Josef
27. bfezna — Malvina
30. biezna - Ernest

Zpravy z oddilu

Pocet Cleni
Ani v Unoru jsme nezaznamenali nové ¢leny. Pfipomindm tedy, Zze Nejmladsi 1 Zobaci maji
prostor pro dal$i déti v patficném veku.

Pojed’te s nami na zkousku
V breznu zveme novohosty zejména na jednodenni vylet 21.3. Radi bychom tu vidéli
zejména hosty, ktefi by s ndmi zaroven chtéli jet na tabor.

Klub tviircii

Uspotadali jsme vylet a ja musim fici, Ze vcelku uspésné. Ale prace vedouciho nekonci
vyletem a ja doufam, Ze tak neskon¢i ani setkani Klubu. Mam pro nas dalsi plany tykajici se
zejména tabora, rad bych pro Klub ziskal n¢jaky prostor 1 zde.

Tabor

Pocinaje touto oddilovkou jsme zacali rozdavat ptihlasky na tdbor a ocekdvame, Ze se nam
co nejdiive vrati. Rovnéz bych rad 1 zde apeloval na vSechny zkuSené harcovniky, aby se
pokusili jet na tabor na celou dobu a neodjizdét zbyte¢né diive. Zaroven pochopitelné trva
moznost pro mladsi a méné€ zdatné jet na tabor na kratsi dobu.

Vzhledem k neoptiméalnimu zacatku prazdnin probéhne organizace tabora ve specialnim
rezimu, vénujte pozornost piislusnym informacim.

USiZﬁN
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Ozvény mésice

Podévousy 29.1.-1.2.2026

Leto$ni vylet do Podévous nas do posledni chvile nechaval v nejistoté, co se tyka tcasti i

pocasi. Nakonec se
nas na vyleté
objevilo patnict. Z
Prahy jsme odjeli ve
dvanacti — Bizon,
Hanka, Ariel, Tomas,
Janis, Ben, Jozka,
Julca, Pavel,
Carina,Adri a Kuba.
Po ptestupu ve Stodu
nas autobus zavezl
do Bukové a odtud
jsme museli pfejit les
do Podévous.

Jiz dopoledne pted
vyletem napadl snih
a tak byla cesta a
vylet tentokrat ve
znameni bilé krajiny
a 1 kdyz bylo sné¢hu

celkové asi pét centimetrd, diky nizké teploté vydrzel po cely vylet.

Na pocétku vyletu nas ¢ekala cesta z Bukové

" ol

Prvni dopoleﬁne na zahradé bylo ukolem hfy sloZit mapu ostrova

byly naplni naseho vyletu.
V patek rdano jsme zahdjili den ranni hrou, kde bylo cilem zjistit, ktery ndmotnik se ztratil, a
pak jsme jiz ptivitali Sandru.

Dluzno fici, ze 1
sama cesta no¢nim
zasnéZzenym lesem
byl zajimavy
zazitek, ktery mél
sveé
neoddiskutovatelné
kouzlo. KdyZz jsme
do Podévous
dorazili, ubytovali
jsme se a rozlozili
na noc a Hanka pak
popsala, o ¢em vylet
bude. NaSe lod’
tentokrat  pfistdla
kvali poskozeni u
nespecifikovaného
malého ostrivku a
piihody, které tam
namoinici zazili,
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Spolecné jsme pak vyrazili na zahradu, kde jsme vyuzili snéhu k eskymacké honicce. Kdyz
jsme se dostatecné
vyb¢hali,
pfedstavila Hanka
hru na prazkum
ostrova, kde Slo o
to sehnat a jako
skladaCku  slozit
mapu ostrova. Pak
jiz byl cas vratit se
na obéd a po obédé
byl ¢as na hrani
deskovych a
dals§ich her nez
pfiSel Cas opét
vyrazit do lesa.

Cil hry v lese byl
jednoduchy —
vedouci

2.4 RS LV Vi e @ | predstavovali
Jozka s Carin nalezly ztraceného namoinika Bizona ztracené

namoiniky,  ktefi
zabloudili v pralese a déti je hledali podle faborkovych cest. VZdy na konci cesty nasli
vedouciho a ten si jejich ptfichod zaznamenal.

Dal$im cilem rovnéz
bylo zjistit, ze jeden
namoinik, ktery své
bloudéni nepftezil, po
cesté¢ ochutnal velmi
jedovaty plod stromu
mancinella.

Po skonceni hry se
déti pustily do stavby
sn¢hovych pevnosti a
do koulovaci bitvy.
Pres pomérné€ malou
vrstvu snéhu se jim
podafilo postavit
celkem velke objekty.
Podvecer byl opét
vénovany ruznym -
hrdm a po vecefi pak
deti sestavovaly Zbytek odpoledne vyplnila stavba snéhovych pevnosti

deskovou hru s cestou
po draze podle kostky a hru pak v ramci vecera i odehraly. Jednalo se o klasickou drahovou
cestu s prekazkami, které vychazely z ptihod, zaZitych v minulych hrach.
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I nedéIni dopoledne bylo zasnézené, po ranni hie jsme se tak seSli v kuchyni, kde déti

spolecn¢  pfipravily
ze seminek pro ptaky
hmotu, kterd se pak
cpala do forem a
nechavala ztuhnout,
aby z ni vznikla
zavésna krmitka pro
ptdky. Po vyrobeni
krmitek  jsme je
nechali do zittka
tuhnout a vyrazili do
lesa. Tam probéhla

pfinaSeci hra, kdy
skupinky déti
obdrzely seznam
véci, kter¢ mély
sehnat a  jejich
ukolem bylo je mit
co nejdiive
kompletni. Déti,

Bt |
- |

.

Na zéavér sobotniho dne se hrala vlastnoru¢né vyrobend hra

docela mé mrzi, ze sotva kdo pozna list buku, ono snad jiz neni nic jednodussiho na
poznévani. V pribéhu dopoledne také dorazili Prté€ se Zuzkou.

i

Najit pfirodniny podle seznamu nebylo tak jednoduché

7o)

, pokud

i
je ovSem nepoznate.

Odpoledne
pak vyrazili
dalsi lesni hru.
Tentokrat mély
déti v lese najit
vedouci, kteri
predstavovali
domorodé Samany,
od kazdého si
vyZzadaly jejich
pon¢kud
psychotropni
ovoce a tak musely
vzdy splnit drobny
ukol. Zvitézila ta
skupina, ktera
m¢éla nakonec
ukol  splnénych
nejvice. Na zaveér
jiz v houstnoucim
Seru nds Samani

jsme
na

pustili k mistu, kde jsou posvatné hrobky nacelnikli, abychom se jim i my mohli poklonit a
tim si zajistili pomoc domorodct pii oprave lodi.
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Vecer jsme se sesedli v pokoji u krbu (nezapaleného) a vyuzili jsme vecera k prezentaci

Na zavér hry jsme dorazili k posétn}'Im hrobkam osvétlenym svickami.

e

sedmého dilu
oddilového
zpévniku. Tedy
jeho beta verze.
No, bylo poznat,
ze se jednd o
predpremiéru,
ani moje vykony
nebyly zcela
presvédCivé. Se
zpévnikem pak
byla spojena
hra , kdy m¢ély
deéti predvést
pantomimicky
uryvek z této
pisné a ostatni

hadali, o ktery
slo.

Poslednim dnem
vyletu byla

ned¢le. Vyrazili jsme do lesa rozvésit vyrobena krmitka a naposledy si uzit tu trochu snéhu.

A pak jsme se vratili
do chalupy a zabalili
si, abychom po obédé
mohli vyrazit zpatky
domu. Cesta probéhla
bez dalSich piihod a
tim vylet doopravdy
skon¢il.

Ptesto, Ze letos bylo
sloZzeni déti o trochu
jiné nez v minulych
letech, nebylo v
zadném piipadé slabsi
a neustala piitomnost
sn¢hu tentokrat vylet
odlisila od ostatnich,
takze kdo tu nebyl,
muze jen litovat.
Takovéto sn¢hové

vt
[

—
V nedéli nas cekala vychazka do lesa a véSeni krmitek

podminky neméme v lednu v Podévousech zdaleka pokazdé.
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Jilové u Prahy (vvlet pripravovany nasim Klubem) - 14.2. 2026

Dalsi vylet probehl 14. 2. 2026 a vedli ho Joha, Bara, Kristian a Ben. Tentokrat jsme se

vydali do
Jilového u Prahy,
konkrétné do
China Art
Museum.

Réno jsme se sesli
v hojném poctu a
bez  komplikaci

vyrazili
autobusem z
Bud¢jovické.
Nalada byla

vybornd uz od
zacatku a vsSichni
byli zvédavi, co
nas cekd a jak se
osveédCi deti jako
vedouci, protoze
toto byl prvni
vylet oko klubu.

Zucastnili se:

Pred muzeem nas vitala socha z bilého kamene

Bizon, Hanka, MySinka, Ariel, Lembas, PiSkot, Tomas, Bara, Ben, Kristian, Jozka, Martin,

LI
M

Ondra, Ernest, Carina, Jul¢a, Pavel, Afia, Adri, Julinka, Mgdja, Dorotka a Dan.

uzeum bylo plné predméti z Ciny a aléih ésijsk;'rch zemi

Po pfijezdu do
Jilového jsme
zamifili k muzeu.
Prvni Cast dne
jsme  stravili v
muzeu.

Po prohlidce
nasledovala hra se
skladanim
rozstithanych
obrazkli  piratky
Anne Bonny.
Ukolem bylo
spravné  sestavit
obrazek,  jelikoz
nam pialo pocasi
nikomu se kousky
nerozlétly.




-8-

Po obéd¢ jsme se vydali na

£ v

Ben a JoZka dohliZeji na dva ze sklédajicih tmu.

Usli jsme cca 5,5 kilometru.

cestu a hrali Jozky hru, ktera byla podobnd hie cukr-kava-

limonada,
akorat  pokud
hlida¢  uslysel

jakykoliv  zvuk
otoCil se a kdo
se pohnul, byl
vracen na
zacatek. Celou

cestu se hral
pirat, je to
stejné jako
zmizik. Pak se
hrala  Benova

hra s kartami,
kde ses snazil

ziskat nejlepsi
kartu a tim
nejvic bodii,

kdo dostal vice
jak 50 boda,
vyhral.

Uplné jako posledni hru se hrala Kristianova hra, ve které §lo o to, Ze byly tymy po tiech

lidech a na -
stromech byly
taborky z
krepdku , déti
vyrazely po
jednom a snazily
se ziskat  co
nejvice kousk
faborkl rizné

barvy, ale pokud je
chytil vedouci, tak
se  vratily ke
skupince a Cekaly
na dalsi kolo .Byla
celkem tii kola .

Domi z vyletu
jsme dorazili bez
komplikaci a
vSichni si ho uzili.

Domu jsme si Dostat se k hlia]ml dvojici neblo jeodche.

ptivezli nejen nové
zazitky, ale 1 inspiraci z daleké asijské kultury.

(Ba)
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Oddil a voda

V souvislosti s oddilem a vodou mé napadla jedna udalost, kterd ovlivnila oddil a

predev§im tabor, i kdyz se
naStésti  odehrala v jinou
dobu, nez se konal tabor.
Kdyz na tabotfe chodime do
lesa, ob¢as u prvniho mostu
zminujeme, ze tam diive
bylo misto, kam jsme se
chodili koupat a myt. Pfi
pohledu na stojatou hnédou
vodu asi spousta zVas
zapochybuje. Jenze v t€¢ dob¢
byla Merklinka pomérné
rychle plynouci fi¢kou, takze
misto stojaté vody byl v téch
mistech  celkem  slusny
proud. Co se tedy stalo?
V roce 2002, nastésti
Vv srpnu, prisly jedny

ProtrZena hraz po povodni.

znejvétSich povodni, které zasdhly i tuto oblast. Merklinka se rozvodnila a Kacerna

Kacerensky dub

nevydrzela ndpor vody a jeji hrdz praskla. Béhem oprav
pak doslo ke zméndm, hrdz se zvysila a to ovlivnilo
Merklinku, takze se z rychlé ficky stala pomalu plynouci
skoro stojatou vodou. Dobrou zpravou pro nas je, Ze
oblast tabofist¢ nebyla zasaZena, takze naSe tdbofisté by
asi me¢lo vydrzet prakticky jakoukoliv povode.
Podivejme se, jak se o tom psalo v té€ dob¢: V utery 13.
srpna odpoledne nevydrzela hrdaz rybnika Kacerna
u Merklina, hasici museli evakuovat dalsi ohrozZené lidi,
mj. i ve Sténovicich, Presticich nebo Prichovicich.
Samoziejmé, Ze vté dobé bylo evakuovano velké
mnozstvi tabort, protoze zaplavy byly na velkém tzemi
a hodné taborti byva u potokti a ficek.
A tady mame svédectvi zdoby asi tifi tydny po
povodnich, kdy se scitaly Skody: Po trech nedélich na
Kacerné zbyla jen spoust. Vyschly rybnik, mrtvé ryby,
polorozborené staveni starého mlyna. Nezkrotnd voda se
nezastavila pred nicim. Pri prvnich odhadech skod
majitel, Statni rybarstvi oblastni zavod Klatovy, hovoril

o castce jeden a pul milionu korun. Castka ale zdaleka nent definitivni. "V pondeéli zacne se
zemeédeélskou komorou objizdeét postizena mista a scitat Skody.
A mala poznamka na zav¢er, zcela bez poSkozeni piezil povodenn Kacerensky dub.

(ke)
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Herni koutek

Kards CCG

Uz dlouho jsem se nedostal k zadné sbératelské karetni hie, a tak jsem si kone¢né tekl, ze
bych mohl néco nového vyzkouset. Zacal jsem trochu patrat a zaujala mé sbératelska karetni
hra Kards z prosttedi druhé svétové valky, slibujici sviznou akci a libivé grafické provedeni.

Kazdy novacek zacina pouze se zékladni sadou karet a zbytek musi ziskat, bud’ hranim
nebo in game nakupy. Na zacatek jsou vam pfid€leny opravdu jenom zakladni karty, ale
v priubéhu

jednotlivych misi SRR | VT = T —
. x INFANTRY m 5th RANGERS /| ARTWORK

bOJuJ ete 0 predem Infantry can only attack into the next ~ .

sestavené balicky a batte ine. :

pozdep. R dalsi T

_] ednotllve kal’ty Deployment effects trigger when the
A 0 co Je VlaStné ve unit is deployed from hand.

hife jde? Necekejte BLITZ

Unit can operate (move/attack) the
same turn it enters the battlefield.

nic moc originalniho,
jednd se o hru

—— D cployment: Choose One - this unit
14 7 “ HISTORY has 0 operation cost OR it gets +4+4. Create for one limited wildcard.
podobnou  populéarni un ® !

Total owned:

hie Magic the
Gathering, coz je
vlastné vyhoda,
protoze pokud jste jiz Magic v minulosti zkouSeli, bude pro vas nauceni této hry hracka,
podle mé jsou Kards mnohem méné komplexnéjsi a jednodussi na pochopeni zakladnich
hernich mechanismt. Ve hie si vyberete jeden z naroda bojujicich v druhé svétové valce, na
vybér je USA, Anglie, Némecko, Japonsko nebo Sovétsky svaz. K tomu si kazdy narod
muZze vybrat jeSté jednoho spojence mezi Finy, Italy, Francouzi a Poldky nebo kteroukoliv
dalsi hlavni frakeci. Va§ balicek musi mit pfesn€ 40 hracich karet, z toho az 12 karet mlize
byt ze spojeneckého naroda. Balickl si miizete postavit kolik chcete, ale odmény za hry
sbirate vzdy podle typu hlavniho naroda nehled¢ na to, jakého spojence mate.

Hra se hraje na kola a vzdy zac¢ina ndhodné vybrany hra¢. Zacinat je vyhodné, a proto
hra¢, ktery jde druhy, dostane o jednu kartu do ruky na zacatek vice. Navic plati pravidlo
mulligan a muizete vyfadit libovolny pocet karet ze startovni ruky, které¢ se vam nezdaji,
abyste potom dostali stejny pocet novych karet, obvykle téch samych nebo jesté horsich, co
se vdm nehodi.

Hréaci se potom sttidaji v jednotlivych kolech s tim, Ze v prvnim kole ma kazdy hrac jeden
kredit a v kazdém dal$im kole se pocet kredit zvySuje o jedna s tim, Ze nevyuzité kredity se
nepiendseji do dalSiho kola. Navic v kazdém kole lizne jednu kartu z herniho balicku. Za
kredity muzete hrat karty, Cili nakupovat rozlicné vojenské jednotky, hrat rozkazy nebo
protiakce. Kazdy hra¢ ma svoje velitelstvi se 20 Zivoty a pokud pocet zivotl jeho velitelstvi
klesne na 0, prohrava hru.

Bojuju se klasickym magikovskym zptsobem, kazda jednotka ma urcitou hodnotu utoku a
pocet zivotl, pokud se stietnou dvé jednotky, kazda odecte od svych Zivotl utok nepfitele a
pokud Zivoty klesnou na 0, je jednotka vyfazena. Zajimavym prvkem je pak samotné
bojiste, kterd tvoii 3 linie, na krajich zalohy a uprostied frontova linie, o kterou se bojuje.
Kdo z hract kontroluje frontovou linii, mize GtoCit pfimo na velitelstvi soupete. Vyjimkou
jsou jednotky délosttelectva, které mohou ttocit kamkoliv na bitevnim poli a nedostavaji pii
svém utoku zaddné zranéni. Podobné funguji i bombardéry, ale ty nemohou utocit, pokud ma

Jednotky maji Casto specidlni schopnosti nebo dalsSi herni efekty. Naptiklad vlastnost
Blitz umoZziiuje jednotce pohnout se nebo zautocit v kole, co pfisla do hry.
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soupef vylozenou kartu stihacky. Stihacky mohou taktéz utocit kdekoliv, ale pokud bojuji,
tak mohou byt poSkozeny. Jednotka mize ud¢€lat vzdy jen jednu akci, byt vyloZena, pohnout
se do frontové linie, pokud je volna nebo kontrolovana vlastni jednotkou, nebo provést ttok.
Tanky se mohou pohnout a zaroven utocit, coz je jejich velka vyhoda proti péchoté. Pokud
kontrolujete frontovou linii, mizete zautoCit na soupetfovo velitelstvi nebo jakoukoliv
jednotku, pokud nejsou chranéni jinou jednotkou z vlastnosti strazce. Dtlezité je pravidlo,
ze v kazdé linii mohou byt maximaln¢ 4 jednotky. Akce jsou efekty, které mtizete hrat jak na
vlastni jednotky, tak 1 na soupefe a hned se vyhodnocuji. Naopak protiakce funguji trochu
zvlastné, ve svém kole kartu vyloZite a zaplatite a doufate, Ze soupet ve svém kole udéla
néco, co efekt karty aktivuje. Pokud se karta neaktivuje, neni z ruky vyfazena a je mozno si
tento efekt koupit znova v dalSim kole.

Vsechny karty jednotek i rozkazy a protiakce se kupuji za kredity, navic maji vSechny
jednotky takzvanou

sato operacni cenu,
— . ‘ kterou je potieba
@| i 3 zaplatit, aby se
- mohla  presunout

nebo zautocit.

Kazdy narod je
trochu specificky a
0" 7 - umoiﬁyje 'uréitou
el S > BOEUMS : strategii pfi tvorbé
e, Y N ¢ balicku, napfiklad

A ol n Boued  \ V¢ Japonci maji levné

Amevrivée%né,ﬁtoéivl,la pozice J_apons,ka akovntroluji frontovou linii. Kontrola frontové linie | 4 rychlé jednotky,
umoZiuje utok pfimo na velitelstvi soupefre.

Ameri¢ané sazeji na
letectvo a ekonomiku a Sovétsky svaz je trochu op, ma strazici jednotky a silnou péchotu 1
tanky:.

Alfa a omega hry Kards je potom PVP mod, ve kterém ziskavate zlato, za které pak
muzete nakupovat dalsi balicky, sbirat expy a postupovat ve sbirani hodnotnych odmén za
jednotlivé frakce. Dokonce si miiZete zahrat i oblibeny format draftu, je to vSak pon¢kud
draha legrace a pokud chcete sbirat karty, lepsi je té¢Zce vydélané zlato utratit za balicky, nez
za vstupné do tohoto turnaje.

Rozhodné hru doporucuji vSem, co jesté sbératelskou karetni hru nikdy nezkouseli, hra je
vcelku rychlé a vtdhne véas do zékladnich mechanismu karetnich her, jedinou nevyhodou je,
Ze neni prili§ originalni a pokud hrajete proti soupefi je dobré znat karty, které se ve hie
vyskytuji, aby je ¢lovék nemusel ptilis studovat v prubéhu souboje a ztracet tak drahocenny
¢as. Hru muzete hrat klasicky na PC na platform¢ Steam a verze pro mobilni telefony
miuZete stahnout jako obvykle na Google play.

(My)
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Zajimavé misto

Zajimavé misto - Archeologicky atlas CR

Ke psani klasické rubriky zajimavé misto jsem zvolil tentokrat jiny pfistup. Namisto jedné

pravék  rany stfedovék

Adamov -
Stiedovéldi anovoveky hutnicky aredl

Bedfichov u Jablonce nad Nisou
Novov&ka sklafska hut

Filtr lokalit

tézebniaredl  vjrobnia

hrad hradigté kultovni/cirkevni areal maohylnik muzeum rezidencni ared| staré cesty

real

vrcholny/pozdni stiedovek  novovék  industriaini obdobi/sou¢asnost

Albrechtice u SuSice
Pravéké hradisté Sedlo

Bechyriska Smole¢
Rané stiedovéké mohylové pohfebisté

historickych lokalitach.
pochazi az z pravéku,

klasické
hrady/hradiste,
cirkevni mista,
vojenské aredly a
dalsi. Kazdé misto
obnasi kratky textovy
popis, (cela verze
textu je  udajné
v tiSténé verzi, ale
kdyby clovéka urcité
misto opravdu
zajimalo, tak jsou zde
odkazy na odbornou
literaturu) a  par

konkrétni  lokality,
bych se rad pod¢lil o
zajimavy projekt, o

kterém  jsem  se
nedavno dozvédéel.
Jedna se 0

internetovou stranku
»Archeologicky atlas
CR“. Jednd se o
pfevedeni kniznich
atlast do interaktivni
internetové  formy,
uzivatel si tedy na
mapé¢ muze
jednoduse najit
informace oaz 224

Mista jsou filtrovana podle véku, nejstar§i zaznamenané pamatky
dale jsou tu razné etapy stfedoveéku, a nakonec i industrialni
doba/soucasnost. Dalsi moZnost filtrovani je podle typu lokality. Lze zde najit naptiklad

7 e

ARCHEOLOGICKY ATLAS €R brane pamtky od peavéis oo 0.ttt Q==
a  Lokalty  Zdrof Kestazen O projektu Hiedat v iokalitac 3| English

ity > Bl a Radkovics u M&dina ) sesnney o [—

BZi A RADKOVICE U MECINA, okr. Plzefi-jih a okr. Klatovy, Plzefisky kraj

(3100-2800 9. Kr)

Rozhrani atlasu

fotografii, aby si uzivatel rozmyslel, jestli ma navstéva objektu smysl. Jako ptiklad dam
vysinné sidlist¢ stfedoeneolotické chamské kultury, které se nachdzi nedaleko tébora
v Radkovicich u Mé&¢ina. Chamska kultura je typicka pro jihozapadni Cechy, b&zné obyvali
nevelké skalnaté vybézky. Jejich sidlisté méla casto podobu orlich hnizd. Podobné lokality
nemaji u nas v pravékych kulturdch obdoby. Vétim, ze atlas bude mit hodnotu pro ty, ktefi
tteba nevi, kam se podivat na vylet, ale 1 pro ty, ktefi se budou chtit dozvédét néco nového.

(Ad)
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Pribéhy lodi

Ruprecht Falcky, ¢esky pirat z Karibiku

Dnes trochu odbo¢im od lodi, narazila jsem na zajimavou postavu spojenou s Cechami.
Byl to Ruprecht Falcky, syn Fridricha Falckého (Zimni kral), ktery se narodil v Praze
v dobé¢, kdy byl jeho otec Ceskym kralem a pokitén byl v katedrale sv. Vita. Jeho Zivot byl
velmi pestry, Zil v Nizozemi, v Anglii, byl ve sluzbach francouzského i portugalského kréle.
Cést zivota se také plavil po motich. Jako ptibuzny krale Karla I. nejprve bojoval v jeho
sluzbach a poté, co nechal parlament kréle

Karla 1. popravit, tak se zacal Anglii mstit.
Prvni korzarské vypady podnikal v okoli Irska,
pozdé€ji prepadal anglické a Spanélské lodi ve
Stredozemnim mofi. Anglicané jej stale
pronasledovali. Princ radgji unikl
do Atlantiku a pokracoval k Azorskym
ostroviim. Jeho lod’ Constant Reformation se u
Azor potopila a princ malem utonul. Ptesto
pokracoval ke Kapverddm a déle do Karibiku.
Tam se dale mstil Anglii, kofistil jako pirat 1
jako korzér, nékterymi ukofisténymi lodémi
doplioval svou eskadru, jiné prodaval 1 s
nakladem. U Panenskych ostrovi piisel o svou
lod” Defiance . Po tfech letech na moii se 4.
bfezna 1652 pies Azory vratil. Po zaplaceni
ruznych pohledavek byl stejné chudy, jako pii
vypluti.

Po obnoveni kralovstvi v Anglii, se tam
Ruprecht vraci. Jeho bratranec, nyni anglicky
kral Karel II., jej privital s velkou radosti.

Princ Ruprecht Falcky

Potvrdil Ruprechtovi jeho anglické Slechtické hodnosti a udélil vysoké Ufady. Zarovenn mu
byla poskytnuta kralovska penze ve vysi 4000 liber ro¢né.

Ke konci zivota se Ruprecht zacal zajimat o védu. Vénoval se matematice, geometrii, uméni
a také laboratornim vyzkumim. Stal se spoluzakladatelem védecké Kralovské spole¢nosti.
VylepSoval sttelné zbrané, piispél k vyvoji zbrani s bubnovym zasobnikem ¢i kartd¢ovych
naboji. Celou fadu védch potrapil geometrickym hlavolamem zvanym kostky prince
Ruprechta, Spiony pak prolamovanim jejich Sifer a koda. Do sklafstvi ptinesl takzvané slzy
prince Ruprechta, vyvijel nové slitiny kovii a mnoho dalSiho.

Zem¢ prince Ruprechta, pojmenovana po ném, bylo historické tizemi v Severni Americe
(dnesni Kanada), které v letech 1670—1870 spravovala Spole¢nost Hudsonova zalivu. Oblast
zahrnovala celé¢ povodi fek vlévajicich se do Hudsonova zalivu, coz ¢inilo zhruba tfetinu
dnesni Kanady.

(ke)
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Cesty lodi El Viento del Oeste

Nova celoro¢ni hra

V tnoru nejprve nase lod’ nucené pfistala u nespecifikovaného
ostrova, kde vSak méli domorodi Samani posvatnou hrobku
nacelnik.

Nasledné byla naSe lod” ptepadena Anne Bonny, kterd se chtéla
stat samostatnou piratkou a udé€lat se s pomoci nasi lod¢ pro
sebe. Lod’ jsme vSak zachranili.

Bodovani za leden a unor:
Oddilovy unor pfinesl dva vylety a trojici schiizek, takze bodti bylo bohaté. Vitézstvi v bodovacim
obdobi si prekvapiveé odnasi Pavel a hranice pro velky listek je 174,3 bodu a bude jich 7.

jméno body més. body obd. druzina jméno body més. body obd. druzina
1. Pavel 153 249 Zob4ci  14. Ana 69 144 Vlastovky
2. Jozka 125 240 VlaStovky 15. Kiristian 90 139 Zobaci
3. Juléa 154 239 VlaStovky 16. Kuba 72 132 Vlastovky
4. Carina 146 203 VlaStovky 17. Dan 85 118 Nejmladsi
5. Martin 90 192 Zobaci  18. Adriana 101 116 Nejmladsi
6. Ondra 84 182 Zobaci  19. Julinka 66 113 Vlastovky
7. Dorotka 81 179 Nejmladsi 20. Janis 57 102 Parati
8. Ermest 92 174 Zobaci  21. Jenda 45 92 Nejmladsi
9. Ben 137 173 Zobaci  22. Fany 32 62 Nejmladsi
10. Béra 75 159 VlaStovky 23. Sandra 39 39 Host
11. Frida 51 147 VlaStovky 24. Eda 0 22 Zobaci
12. Mija 69 144 VlasStovky 25.
13. Mia 45 144 VlaStovky 26.

Vysledky bodovani druZin:
Soutéz druzin letos je jen zobrazeni jejich ucasti a vzhledem k tomu, ze mladsi tfi druziny stale maji
své Cleny vSude a Parati efektivné neexistuji, jsou vysledky stale velmi vyrovnané.

poradi nazev body més. body cel
1. Nejmladsi 50 270
2. Vlastovky 50 270
3. Zobaci 50 270
4 Parati 10 60

Celkove vysledky:
Tabulka celkovych vysledkii ndm ukazuje pfedevsim ti¢asti na vyletech a drobné zamichani potadi.

jméno body vylety druzina jméno body vylety druzina
1. Jozka 708 8 Vlastovky 16. Afa 390 4 Vlastovky
2. Juléa 698 8 VlaStovky 17. Kuba 360 5 Vlastovky
3. Martin 656 7 Zobaci  18. Mia 349 2 Vlastovky
4. Ondra 608 7 Zobaci  19. Janis 345 7 Parati
5. Ben 590 7 Zobaci  20. Maja 331 3 Vlastovky
6. Carina 577 6  Vlastovky 21. Fany 187 2 Vlastovky
7. Pavel 553 7 Zobaci 22. Eda 163 2 Zobaci
8. Dorotka 535 4 Nejmladsi 23. Jenda 122 0 Nejmladsi
9. Kristidn 519 4 Zobaci  24. Mikes 108 2 Host
10. Béra 508 7 VlaStovky 25. Malvina 57 1 Host
11. Ernest 482 5 Zobaci  26. Hanka 56 1 Host
12. Dan 465 5 Nejmlad$i 27. Zuzka 39 1 Host
13. Adriana 464 6 Nejmladsi 28. Sandra 39 1 Host
14. Julinka 433 4  Vlastovky 29. Magda 18 0 Host
15. Frida 390 4 Vlastovky
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Prémiova ,,50“ pro rok 2025/2026

Bi‘ezen: Na bfezen bylo zafazeno oblibené téma obratlovcti. Myslim, Ze se v nich vesmés vyznate velmi
dobie a nebude pro vas problém je poznat. Tradi¢ni ukol ,,Co je to?* je pro vas pfipraven pro piindSeci
padesatku. Na oddilovych strankach najdete odkaz na stranku k tomuto ukolu a tam najdete Sest zdhadnych
obrazkd, které zkuste co nejptresnéji poznat.

Duben: Odbornym tkolem na duben bude poznavacka pamatek, vasim ukolem bude poznat pamatku a urcit
ve kterém slohu je postavena, pokud jste se v unoru na schtizkach snazili, jisté vas nepiekvapi. Dubnovym
pfinaSecim tkolem je ukol nazvany podivuhodnost.. Najdéte, seberte nebo vyfotografujte a prineste nebo
poslete néco podivuhodného a pozoruhodného, co jste pii svych cestach spattili. Mize to byt vcelku cokoliv,
ale vedouci musi uznat, Ze se jedna o véc neobvyklou. Vas nalez nebo (Iépe) fotografii doplite piipadné
vysvétlujicim komentaiem, kde ndm velmi struéné muzete fici, co jste naSli a pro¢ si myslite, Ze si to
zaslouzi oznaceni podivuhodnost.

Prehled kol prémiové padesatky pro letosni rok:

zari byliny //

fijen papirové koule // uzly//

listopad soutéZ ,,nejkrasnéjsi list podzimu*// dreviny //

prosinec tematicka vanoc¢ni ozdoba// mapa a buzola //

leden zapisnik // houby //

dnor oddilova historie a tradice // ochrana pfirody a ekologie //
brezen ,CO je to?“//ryby , obojZivelnici, plazi, ptaci, savci //

duben podivuhodnost // stavebni slohy a pamatky //

kvéten foto-shirka bezobratlych // geologie //

cerven (foto) herbat //motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//

(My+Bi)

Souhrnné vysledky prémiové "S0"

zari Fijen listopad prosinec | leden unor biezen duben kvéten cerven
3 20+0 0+2 15+2 0+2 0+0
10 12+15 0+0 0+17 22+14 0+19
10 20+0 0+10 20+20 15+10 0+15
9 10+0 0+9 20+14 0+10 0+17
8 0+0 0+0 0+0 0+0 0+0
8 20+0 0+4 15+7 0+4 0+0
8 0+0 0+4 0+4 0+9 0+0
15 0+0 0+0 20+0 0+9 0+0
4 0+15 0+5 0+0 0+7 0+14
7 0+2 0+6 20+12 0+6 0+12
11 0+2 0+8 0+7 0+8 0+0
11 0+2 0+12 0+23 0+12 0+0
8 20+0 20+5 20+4 0+8 0+0
3 0+2 0+2 0+0 0+6 016
3 0+0 0+0 0+0 0+0 0+0
1 0+0 0+1 20+2 0+3 0+1
0 0+0 2049 0+10 0+12 0+15
0 0+0 0+5 0+2 0+0 0+3
0 0+0 0+1 0+0 0+0 0+0
0 0+0 0+6 0+0 0+0 0+0
0 0+0 0+4 0+0 0+7 0+0
0 0+0 0+0 25+3 0+0 0+0
0 0+0 0+0 20+0 0+0 0+0
0+0 0+0 0+0 0+0 0+2 0+0
0+0 0+0 0+0 0+0 0+0 0+2

Rad bych ptipomnél, Ze odbornou padesatku je mozné plnit i na jakémkoliv vyleté, avSak pouze na vyzadani, moznost

se nenabizi automaticky. Né&kteti se tak mohou posunout v potadi.
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Koutek zabavy

Jarni béh soutéze 0 KOKOsovy orech — druhé kolo

Jarni béh nasi soutéze o sladké odmény s kOKosovou pfichuti pfinasi jiz druhé kolo poznavani vseho
mozného. Odmény budou losovany na zavére¢né oddilovce v ¢ervnu.

Kazdy mésic zde je zvefejnéna trojice obrazki, vasim cilem je poznat, co na obrazcich je, za kazdy obrazek
vzdy muizete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodl v jednom ¢isle kOKOsu. Odpovédi je tfeba odevzdat do
zacatku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo kOKOsu. Po péti kolech se vam body sectou a za kazdych pét
bodl ziskate jeden listek do osudi. Na unorové oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tfi ceny,
ostatni, kdo méli v osudi aspon listek, zpravidla dostanou drobnéjsi ceny.

Reseni muizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z vedoucich
oddilu.

2. kolo — Doprava na mapé

Pro druhé kolo jsem vypral sadu mapovych znacek z ndm dobtfe znamych turistickych map, které vsechny
n&jak souvisi s dopravou a cestami. A to je myslim samo o sob¢ dostatecna napovéda, takze zbytek jiz
nechdvam na vas.

323

Vysledky 1. kola jarniho béhu: Tlejici dievo (Vaclavka obecna (téZ smrkova), tiepenitka svazcita, outkovka pestra)
feSeni odevzdali Carina 6 bodt, Adri 6 bodi, Jozka 6 bodi, Jul¢a 6 bodd, Frida 6 bodii, Dorotka 5 bodt, Pavel 4 body

Vtip nalezeny na Internetu:
Novacek se vraci z vychazky v pfistavu a ptfivadi s sebou na provazku kozu. ,,Boze
muj!“ spraskne ruce jeho starSi kamarad. ,,Kdes ji sebral?* ,,Vyménil jsem ji za konzervy

s jednim domorodcem.* ,,A co s ni budes d¢lat na lodi?* ,,Co bych s ni délal? Vezmu si ji
do kajuty a bude mi davat mléko.“ ,,A co krmeni?* ,,V kuchyni zbudou vzdycky néjaké
ty zbytky.“ ,,A to ji chceS postavit v kajuté snad chlivek? ,Ne, ptivazu si ji k posteli.*
,INO jo, ale umis si predstavit ten smrad?* ,,Co by, vSak ona si zvykne...
hitps://www.supervtip.cz/vtipy/

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo sedmé., Ro¢nik 28. Tiskne Bizon.

Na vydani tohoto cisla se podileli: Bizon, Kocour, Mysinka, Adam, Bara
Redak¢ni uzavérka tohoto Cisla byla 1.3.2026. Vyslo dne 2.3.2026 v poctu 27 vytiskt a pdf souboru.
Osmé Cislo osmadvacatého rocniku vyjde 30.3.2026
Telefonni ¢islo redakce: 606 468 693, e-mail: dengst@post.cz
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