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Kalendarium

Zapiste si do diare

Oddilovy biezen néas pozve také jen na jeden vylet. Bude jim jednodenni vyprava 25.
bfezna. Vylet povede Lembas a podrobnosti se dozvite z webu i pozvanky jako obvykle dva
tydny pred vyletem.

Oddilovka bude 27. biezna a miizete se téSit na dalsi ¢islo kOKOsu a na soutéz na téma
zdravovéda.

Narozeniny Svatky
5. bfezna — Barnabas (8) 25. unora — Liliana
9. biezna — Iva (14) 2. biezna — Anezka

7. biezna — Tomas
18. biezna — Eduard
19. bfezna — Jozef
30- biezna - Ernest

Zpravy z oddilu

Pocet Cleni
V mésici inoru se nds pocet nezménil. Zaznamenali jsme vSak zajem hosti o ucast na
tabote. Zvazime ji, pokud nebude dostatek pravidelnych clenti..

Pojed’te s nami na zkousSku

Pokud by naSe akce chtéli navstivit hosté nebo si nasi byvali ¢lenové pfipomenout nasi
¢innost pfilezitostnou navstévou, radi jim Gcast na nasich akcich umoznime. Tentokrat bude
zvlasté vhodny jednodenni vylet 25. bfezna. Ocekdvame prvni opravdu jarni kvetiny snad 1
jarni pocasi.

Tabor — prihlasky a zajem

V pribeéhu unora jsme rozdali ptihladsky na tabor a jiz se ndm prvni vratily. Opét prosim
vSechny ostatni, kdo na tdbor chtéji jet, aby ptihlaS8ku odevzdali co nejdiive, pode toho pak
rozhodneme o Ucasti dalSich ptipadnych host. Pro ¢leny oddilu je misto vzdy, ale radi
bychom nedélali néjaké dopliiky na posledni chvili.

(Sizsn
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Ozvény mésice

Stara Rife — 24.-26. tinora 2023

Vylet do Staré Rise byl na poc¢atku pronasledovan neptizni osudu ve formé nemoci a tak nas
nakonec odjelo pouze jedenact. Z Florence se nakonec vypravili autobusem smérem na

Jihlavu Bizon, Prté,
Piskot, MiSa, Mikulas,
Tomas, Mara, Tonda
Ernest, Jozka a Julca.
Vsechny pfestupy jsme
stihli a tak jsme se v
patek vecer ocitli na
barokni fafe ve Staré
Risi.

Farni ubytovani sice
mélo do dokonalosti
daleko, ale cena byla
pfiznivd a leckterd
DDM  také  skytaji
riznd  piekvapeni.V
patek jsme se stihli jiz
jen ulozit a odebrat se
spat, abychom byli
silni na sobotni vylet.
V sobotu nas autobus

V patek jsme chvili ¢ekali pfe kostelem ve Staré Risi.

odvezl do Telce. Neméli jsme zde vSak pfipravenou Zadnou prohlidku, ale ptesli jsme mésto
a vyrazili na nau¢nou stezku Lipky. Jesté pfedtim jsme vSak zasli nakoupit jidlo na obéd.

Pocasi se siln¢ ochladilo
a cely den nas
prondsledovaly stiidavé
sn¢hové prehanky.

Na staroslavném
Tel¢ském namesti
vyhlésil Mikuld§ prvni
hru, déti si mély v§imat
svého okoli a vedouci
mohli pokladat zaludné
otazky na to, co jsme
videéli.

Pfes ndmésti  jsme
pokracovali k zamku,
pak pfes zamecky park
a dale po Cervené
znacce a naucné stezce.

V Tel¢i na namésti Zacharia$e z Hradce Za promé&nlivého pocasi

jsme dosli  kolem

prirodni rezervace Luh u Tel¢e az ke kapli Svatého Karla Boromejského. Tady jsme dali

obéd a prvni hru.
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Cilem hry bylo piifadit k sobé informace o vyznamnych feholnich fadech. Nejprve déti

Prichazime ke kapli Svatého Karla Boromejskéého

obdrzely tabulku, kde
byly tyto informace
sepsany a nasledné jiz
po paméti sbiraly
listky a snazily se je
spravn¢  sefadit. V
prubéhu hry se spustil
vitr nasledovany
hustym chumelenim a
tak jsme vyrazili na
zpateCni cestu.

Pocasi bych nevéhal
nazvat aprilovym,
kdyby nebyl teprve
unor, protoze chvile
chumeleni se sttidaly s
chvilemi hiejivého
slune¢niho svitu.
Druhou vétvi nau¢né
stezky jsme se vratili

do Telce, v zdmeckém parku jsme za slune¢niho svitu zacali dalsi hru, tentokrat Slo o to
projit klaster podle pokynt. V podstaté vyznat se v mapé a dokdzat postupovat podle popisu.

Hru jsme pochopitelné

dohravali ve vanici.
Nakoupili jsme jidlo na
veCefi a snidani a
vyrazili autobusem
zpatky do Staré Rise,
tedy témet. Ve
skute¢nosti jsme
vystoupili ve stanici
Olsany a  vyrazili
obdivovat rasici
bledule na PR
Jechovec. Dosli jsme
do Staré Rise a Prté se
ujal pfipravy vecefe.
Kvili nedokonalostem
kuchyné se pfiprava
mirné protahla.

Po wvelefi jsme si

\
-~

. S Y

zahrali jeSt¢ hru na

obsazovani mista kuchate, kterd byla obdobou zndmé hry na Parlament a pak jsme se jiz

odebrali spat.
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V nedéli rano jsme se probudili a ve stfednim tempu si zabalili a uklidili a pak jsme faru

opustili a s veSkerou bagazi zamifili do Tiebice. Tam jsme vyrazili k bazilice a ve zdejSim

infocentru si na cely
den odlozili batohy.
Pak jsme vyrazili na
prohlidku zidovského
mésta.

Prosli jsme az k zadni
synagoze a tady jsme
si koupili samostatnou
prohlidku. Déti
nejvice zaujal model
zidovské Ctvrti, kde si
bylo mozné
rozsvicenim zvyraznit
lokality na modelu.
Od synagogy jsme
zamifili pres feku na
hlavni namésti a dali
si obéd v mistni
kebabarné. To nam
zabralo cas do

V zameckém parku svitilo slunce

prohlidky baziliky. Bazilika v Ttebi¢i je vyznamnd pozdné romanskd stavba unikétni

Zacinajici kvéty bleduli na PR Jechovec

prechodem mezi slohy a je jednim z divodl zapisu mésta mezi pamatky UNESCO.

Po prohlidce jsme vystoupali
k Zidovskému hibitovu a
kdyz jsme si prohlédli i ten,
odesli jsme do parku Hradek
k zavéreCné hie. Tentokrat
Slo o to servirovat pokrmy v
klastete podle pravidel
Benediktynské fehole. V
prubéhu hry se opét spustila
chumelenice a tak jsme
sestoupili pro batohy do
infocentra a odebrali se na
autobusové nadrazi, kde
jsme posléze nastoupili do
autobusu a nechali se dovézt
az do Prahy.

Zbyvéa mi posledni odstavec
na zavérené slovo. Vylet

byl nabity pamatkami a mirné¢ pronasledovan neptizni pocasi. Rozhodné stal za ucast a je
jen skoda, ze vés nevyrazilo vice, i kdyz se tu zase seSla velmi dobrd a bezproblémova
skupina, kterd dokazala vanici vzdorovat.

(bi)
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Herni koutek
Dragon Age: Inquisition
Pfiznam se, Ze jsem trochu vahala s tim, psat clanek zrovna o této hie, protoze vim, ze
nekteti ¢lenové oddilu ji hrali a na nékterych vécech se prosté¢ neshodneme. A to je v
potradku, vSichni mame své zkusenosti a preference. V tomto ¢lanku bych rada shrnula nejen
divody, pro¢ se mn¢
Inkvizice libi a proc si
myslim, Ze je to dobra hra,
ale také pro¢ dokéaze byt v
nékterych ohledech
problematickd a poné&kud
“otravnd”. Déle bych rada
upozornila, ze ¢lanek
muze obsahovat i drobné
spoilery, hlavné¢ pokud
mluvime o déji hry.
Vratme se ale na zacatek. ‘
Dragon Age: Inquisition je CATA e A 28 )
totiz tfeti z fady Dragon AneZzka své obrazky nedodala, tak snad par zébérd z mého priichodu hrou, tady
jsem v pozdéjsi fazi na hradé, ktery se stane sidlem Inkvizice.

Age, kterd se odehrava v
zemi Thedas. Ocekava se vydani ¢tvrtého dilu, ohledné podrobnosti o datu vydani vSak EA
a BioWare intenzivné mlzi a datum se stale posouva, na uvedeni Ctyfky si tedy budeme
muset jesté pockat. Inkvizice tedy vzesla z dilny BioWare, vyvojatské divize Electronic Arts
(nebo Evil Arts, jak mu fikaji n€ktefi nejmenovani), jejiz prvni dil Dragon Age: Origins
vysel uz v roce 2009. Na celkem zdafilé Originy navazal v roce 2011 druhy dil Dragon Age
IT a mezi nami dévcaty, zadna sldva to nebyla. D€j byl nezazivny, moznosti vybéru hlavniho
hrdiny byly zna¢né osekény a lokace vypadaly vSechny stejné, takze kdyz jste prochazeli
jednu piscitou pobtezni stezku, ktera vypadala tplné€ stejné jako ta, kterou jste prochazeli v
minulém questu, dali byste vSechno za to, aby se objevil drak a sezral vas. Aspoil by byla v
té pusté pousti zmaru a nudy néjaka legrace.

O dvojce mluvime hlavné proto, protoze jeji zavér slouzi jako fakticky zaklad déjové linie
pro dil tfeti. Inkvizice se objevila v listopadu 2014 a uz na prvni pohled bylo jasné, Ze ze
vzhledu, herniho systému a stylu boje nezlstal téméf kamen na kameni. ZlepSila se
animace, textura materiald, svét byl najednou mnohem oteviengjsi. Oteviené svéty s sebou
nesou 1 své problémy, k tomu se vSak jesté dostaneme. D¢j tedy zacina tam, kde kon¢i dil
dvojky. Po vybuchu sidla Cirkve (Chantry) ve mésté Kirkwallu se magové po celém
Thedasu vzboufi a rozpoutaji krvavou valku se svymi byvalymi strazci, Templafi, rytifi,
ktefi méli za kol kontrolovat magy v ramci Kruhu (Circle of Magi) a poptipadé zasahnout,
kdyby doslo k posednuti maga démonem. Z toho, co mélo piivodné fungovat jako akademie,
kde se magové uci kontrolovat své schopnosti, se postupem casu staly de facto vézeni pro
magy, ovladana Templafi. Situace vyeskalovala pravé v Kirkwallu, kde se jeden mlady
uprchly carodé¢j rozhodl, Ze situace zaSla uz ptili§ daleko. Cirkev magiim nepomizZe a
nadvlada Meredith, tyranské kapitdnky Templai (kterd i tyrankou byla), musi skonCit.
Rozhodl se k radikalnimu feSeni a vyhodil do povétii budovu Cirkve. Nastal masakr
epickych rozméra, ktery se z Kirkwallu rozsitil do celého Thedasu.

A zde zacina déj Inkvizice. Po roce valky vSichni proti vS§em uspofadala hlava Cirkve
Justinia konklave, které mélo valku mezi magy a templafi ukoncit jednou provzdy. Na
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konklave vsak dojde k explozi, pti které spolu s nejvyssimi predstaviteli Cirkve umird i
sama Justinia. Veskera nad&je na mir zdanlivé umird s ni. Jediny, kdo vybuch pfezije, je
vaSe postava, kterd se probird v troskdch chrdmu s podivnou svitici véci na ruce. Jak se
ukaze, drzite kli¢ k zachrané svéta. S momentalné indisponovanou Cirkvi a nefungujicim
spojenim s magy a Templafi je zalozena (respektive znovuobnovena) Inkvizice a s
Inkvizitorem v Cele (tedy vasi postavou) musi opét nastolit mir a pofddek. A v procesu
vysettit vrazdu hlavy Cirkve. A zastavit valku, nez se magové a templafi pobiji navzdjem. A
zabranit tomu, aby svét ovladl padouch aspirujici na boha. A obcas ulovit horskou kozu.
Pravé mnozstvi sbiracich questi, kde jde Cisté o to, nasbirat dost kyticek nebo kozich kyt je
jednim z uskali oteviené¢ho svéta
Inkvizice. Po chvili zjistite, ze jen
chodite a sbirate to ¢i ono, abyste
splnili pro vyvoj dé&e vlastné
nepodstatny sidequest, za ktery
ziskate akorat par boda zkuSenosti a
néjakou  tretku, kterou stejné
obratem prodate. Kdyz takovy ukol
plnite jednou, dvakrat, miize to byt i
pfijemnd odbocka od hlavni déjové
st Hsles i 0 K B | linie. Kdyz vSak uz po desaté sbirate
Screenshot s AneZfinymi oblibenymi horskymi kozami se mi | deset kvétin a kozich kyt, tak uz
nepodafril, tak aspon pohled na chysi plnou koziho mase. vam to za¢ne 1ézt na nervy. Bojovy
systém se muze zdat komplikovanéjsi a pro nékoho méné zkuseného hiife uchopitelny (zde
mluvim z vlastni zkuSenosti). Nastésti si boj mlzete “pauznout”, rozmyslet se, rozdat akce
vasim spolecnikiim, pokochat se okolni krajinou a pak jit vesele mydlit démony, draky,
obry, magy, Templare, Qunari, vlky, nahodné zloCince, horské kozy a obecné cokoliv, jehoz
existence piedstavuje deStovy mracek na Cisté obloze vaSeho dokonalého dne. Z druhého
dilu byla zachovana moZnost si rollovacim koleC¢kem celé bojisté odzoomovat, coz vam da
dobrou ptedstavu o tom, kde se jednotlivé postavy zrovna nachazeji.

Pravda, Inkvizice neni perfektni. Ma své mouchy: vSudyptitomné zbyte¢né otravné sbiraci
questy, sidequesty, které neddvaji smysl, jizdu na koni, kdy se kin (nebo jiné jizdni zviie)
Spatné fidi a ze zasady nejede tam, kam vy chcete. Na druhou stranu nabizi pestrou Skalu
moznosti postav, za které miizete hrat, zbrani a zbroje, které muzete vyrabét a velmi
ruznorodé prostiedi ve kterém se pohybujete, coz je ve srovnani s dvojkou a dunami 1 a
dunami 2, popiipadé jeskyni 1 a jeskyni 2, celkem pfijemna zména. Cisté vizualné je
Inkvizice ptrekrasna. Hra vas také zaméstnd fadou hlavolamt a hadanek v rdmci hlavnich
questd, nad kterymi je nutno se i trochu zamyslet. Skoda je, e nékteré hlavolamy nedavaji
smysl a jejich plnéni spiSe frustrujici. Orakula, kde spojujete hvézdy jednim tahem tak, aby
vzniklo souhvézdi, vds miizou dost potrapit. Od ¢eho ale madme nakonec Youtube navody,
ze?

Co mé osobné drzi u Inkvizice a pro¢ se k ni tak rdda vracim je ptibéh. D¢j je dramaticky,
napinavy a obcas vas nuti ke sloZitému rozhodnuti, kde ani jedna moZnost neni spravna,
nakonec ale tu volbu musite udélat a ptijmout disledky. Sbiracim questim se Casto miiZete
vyhnout. A nebo si mizete fict “kaslu na to”, nabéhnout do lesa a mlatit po kebuli v§echno,
co vam pftijde do cesty. Nakonec, po dlouhém, naméhavém dni chceme obcas jen jediné: jit
a ulovit si néjakou tu kozu.

. T -

Anezka
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Oddilové kulinarské zazitky
Zazitek Mikulasiuv
J& jakozto milovnik grilovani se nejvice ze vSeho vzdycky na tabotfe t&$im na posledni
veceti pred odjezdem nebo také na Spagety s Cervenou omackou. Na tabote se vSak stavaji i
situace, kdy jste donuceni sami néco jedlého vyprodukovat a to dokonce obcas musi byt
slozit€j$i nez buit ohfaty na panvicce. Kulindiské zazitky s naSim oddilem ma asi vétSina
znas spojen¢ s jednou
taborovou udalosti, ktera
témef zaruCené pfitahuje
dést  (ne-li  dokonce
slejvak), tedy
samostatnym  varenim.
Nebudu vSak zde
vypravet 0
znamych ,,pokrmech*,
jako byla tifeba legendarni
Lembasova okroska, ale
pokusim se vypravét o
svych vlastnich zézitcich
z tohoto jednoho velmi
naro¢ného tdborového
odpoledne.
To, jak jsem varil nebo * , 2 I S e :
spiSe pomahal vafit, kdyz Fotografie ze samostatného vareni 2019 prfe mnozstvi potraviny v pekéi
jsem byl jeSt¢ mladsi | soudim, Ze to bylo ono nestastné peceni v alobalu.
vynechdm a pfesunu se
rovnou do doby, kde jsem si uz opravdu musel hrat na $é¢fkuchate jakozto vedouci skupinky.
Muj prvni pokus skoncil opravdu neslavné. Rozhodl jsem se totiz, jakozto vafeni témef
neznaly, pro riskantni techniku — peceni v alobalu v horkém popelu. Konkrétné jsme délali
masovou rolddu. Vse Slo jako po maésle jen do t¢ doby, nez nastal ¢as roladu z popela
vytahnout ... Po vybaleni z alobalu nebylo ani jisté, jestli se viibec uvniti nachazelo drive
néco jiného nez uhli a popel. Jedinou utéchou pak byly brambory osmazené ve slupce na
panvi. V dalSich letech uz jsem se poucil a rozhodl se pro vafeni bezpecnéjsimi metodami.
Nepamatuji uz si pfesné na dalsi 1éta kromé jednoho. Ani si nejsem jisty, co jsem piesné
vafil, ale jedno vim jisté. Jakmile jsme dovafili, rozhodl se jeden nejmenovany ¢len druhého
tymu ndm s dobrym tmyslem pomoci a odnést nami navaieny pokrm od ohnisté do kuchyné
k hodnoceni vedoucim. OvSem vlivem osudu ¢i moznéd spiSe jeho neSikovnosti, se mu
podaftilo nadoby s naSim pokrmem vyklopit na zem.
Na zavér nutno jesté podotknout, ze 1 pies pocatecni neuspéchy se mi nakonec jakozto
nejstarSimu soutézicimu povedlo samostatné vareni vyhrat, coz povazuji za osobni uspéch a
je dost mozné, ze to dokonce bylo ten rok, co naSe jidlo skoncilo na travniku, ale tim si nyni
nejsem jisty a ani to neni pro toto vypraveéni dalezité. Zajimavé ovSem je, Ze 1 po téchto
zkuSenostech jsem se sam rozhodl pozdéji jakozto oddilovy vedouci vést vlastni vafici
krouzek, 1 kdyz se jednalo ,,jen* o vafeni v setonové hrnci.

Mikulas
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Poklady kuchyné
Vareni v klastere

Na vyleté jsme se dozvédé€li néco o tom, jak se vafilo a vafi v klasterech. Obecné mély
mniSské fady urceno, jak se maji jejich Clenové stravovat. Stiedoveéké klaStery nemély
kuchate ani kuchatky, ale jidlo pfipravovali mniSi sami. Vafilo se v riiznych, vétSinou
keramickych nadobach - hrncich,
kotlicich nebo kuthanech (panvicky
na nozickach). Vzhledem k tomu, Ze
mnisi nesméli jist maso (s vyjimkou
ryb a dribéze), piipravovaly se zde
vétSinou razné obilninové kase,
pekly rizné druhy chleba, placek a
sladkych moucnych jidel.

Soucasné klasterni kuchyné jsou
moderné, 1 kdyz jednoduse zafizené,
mohou ale mit 1 tfeba mycku na
nadobi. V kuchyni také mohou
pracovat svEtsti zaméstnanci
klastera.

V néekterych klasterech existovala také kuchyné opatska, v niz se vatilo pro opata, ptipadné
pro hosty klastera. DalSi kuchyné fungovala v ramci kldSterni nemocnice. Na rozdil od
mniSské kuchyné se v obou mohlo ptipravovat také maso. At jiz pro vzneSené hosty nebo
pro nemocné, ktefi sméli pro posileni maso jist.

Na jafe a v l1ét€ jedli mniSi béhem dne dvakrat. Prvni jidlo mé€li v poledne, druhé vecer, asi
hodinu pted spanim. Od zéfi se denni rytmus ménil na zimni, kdy feholnici méli béhem dne
jen jedno jidlo. To jedli v ¢asném odpoledni kolem 14. hodiny. Mnozstvi jidla zistavalo
stejné, at’ se v klastete jedlo dvakrat ¢i jednou denné. V prvnim piipadé bylo jen rozdéleno
na dvé casti. Jina situace nastala s pfichodem velkého putstu pred Velikonocemi. Tehdy se
zménila nejen doba jidla, ale 1 jeho mnozstvi. V dobé Ctyticetidenniho plstu dostavali mnisi
najist az tésn¢ pred spanim a navic bylo jidlo velmi skrovné.

Podle tehole sv. Benedikta méli mnisi mit ke kazdému z jidel, at’ uz §lo o obdobi letni nebo
zimni, dva vafené pokrmy. K nim se mohla jeSté¢ podavat zelenina nebo ovoce. MniSska
strava nesméla obsahovat maso ¢tvernozct, ryby a dribez vSak povoleny byly. Jako lahtidky
meli mnisi sladké pecivo, o svatcich dostavali zvlastni porce ryb, vajec nebo ovoce.

Za napoj slouzila voda a vino. V ¢eském prostfedi nahrazovalo vino pivo. Jiz ze sttedovéku
existuji zpravy o klasternich pivovarech, v dneSni dob¢ stale existuje nékolik klasternich
pivovart a jsou diilezitou finan¢ni pomoci pro klaster.

Béhem jidla bylo v refektafi zachovavano naprosté ticho. Mlceni v refektaii dokladaji 1
katalogy znakli, vnichZz je vzdy rozsidhld c¢ast vénovédna jidlu. Béhem jidla mnisi
naslouchali zbozné Cetbé, refektafe byly proto vybaveny tzv. lektoriem, vyvySenym
prostorem podobnym kazatelné nebo dievénym pultikem. Odtud ¢etl mnich, ktery mél prave
sluzbu, ostatnim spolubratrim vybrané ndbozZenske texty.

Klaster vzdy pamatoval na chudé. Vaftilo se o néco vice, nez mnisi mohli snist, a zbylé jidlo
se denné nosilo pred klasterni branu, kde c¢ekali chudi. I fada dnesnich klasterti, hlavné ve
méstech, vati kazdy den polévku, kterou pak rozdava.

Rekonstukce podaoby refektére

(ke)
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Klub gurmanii
Zazitky z celoroc¢ni hry

WE gy B2 4PV unoru se klub Gurmant vypravil zkoumat taje klasternich kuchyni. Nakonec
: *{ﬁdokonce zkusili sami uvafit klasterni stravu dle benediktynské fehole.

.. ‘i:- “
SASET Mezidruzinova soutéz
Ve ¢tvrtém kole jste shanéli recept na fugu. Zatim jesté nevim, jak se ktera druzina ukolu zhostila.
Pro paté kolo zkuste najit recept na haggis. Hledejte vSude mozn¢ a snazte se zjistit, jak jej pfipravit
co nejlépe. (bi)

Bodovani za leden a unor:
[ v unoru pokracovaly hory i nemoce, hranice pro velky listek je 177,1 bodu
dokonce tfi.

a budou

jméno body més. body obd. druzina jméno  body més. body obd. druzina
1. Tomés 121 253 Parati  14. Afa 45 69 Zobéci
2. Mara 97 238 Zobaci  15. Janis 0 69 Parati
3. Ernest 98 193 Zobaci  16. Mia 45 67 Vlastovky
4. Ben 48 161 Zobaci 17. Kristidn 15 64 Zobaci
5. Tonda 60 131 Zobaci  18. Bara 45 60 Vlastovky
6. Eda 38 125 Zobaci  19. Mikes 0 39 Host
7. Julca 93 108 VlaStovky 20. Malvina 0 33 Host
8. Barnabéas 50 106 Zobaci  21. Aja 0 29 Vlastovky
9. Martin 15 103 Zobaci  22. Ricky 0 26 Vlastovky
10. Johanka 84 99 Vlastovky 23. Lili 0 15 Vlastovky
11. Pavel 51 94 Zobaci  24. Kristidnek 0 15 Zobaci
12. Lukas 29 89 Parati 25. Klaudie 0 15 Vlastovky
13. Eliska 0 87 Zobaci

Vysledky bodovani druZin:

Recept na Pane Carasau odevzdali pouze Zobaci a tak jsou na prvnim miste.

poradi nazev body més. body cel
1. Zobéaci 45 337
2. Vlastovky 30 245
3. Parati 30 292

Celkové vysledky:
Tabulka celkovych vysledkt ukazuje, ze Gcast na vyletech se bodové vyplati. Pochopitelné
také ucast na ostatnich akcich v oddile 1 Gi€ast v padesatce, zejména ptinaseci.

jméno body vylety druzina jméno  body vylety druzina
1. Tomaés 819 10 Pafati  15. Afa 254 0 Vlastovky
2. Mara 711 8 Zobaci  16. Eliska 241 4 Parati
3. Ernest 521 5 Zobaci  17. Kristian 234 1 Zobaci
4. Lukas 498 5 Parati  18. Mia 209 0 Vlastovky
5. Bara 447 4 Vlastovky 19. Aja 200 1 Vlastovky
6. Martin 432 4 Zobaci  20. Ricky 131 0 Vlastovky
7. Tonda 411 6 Zobaci 21. Adam 119 3 Host
8. Pavlik 379 2 Zobaci  22. Mikes 96 2 Host
9. Julca 376 4 Vlastovky 23. Malvina 86 2 Host
10. Ben 371 2 Zobaci  24. Marek 37 0 exZobaci
11. Eda 365 4 Zobaci  25. Lili 15 0  Vlastovky
12. Jozka 344 3 Vlastovky 26. Kristianek 15 0 Zobaci
13. Barnabas 332 1 Zobaci  27. Klaudie 15 0 Vlastovky
14. Janis 283 3 Parati
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Prémiova ,,50“ pro rok 2022/2023

Kdy plnit padesatku? Odborné nebo poznavaci ukoly je mozno plnit kazdou oddilovou schiizku plus na
vetsing vylett, dilezité je na vyletech si o plnéni pozadat. Co se tyka ptrinasecich ukold, tady je situace mirné
jina. Termin odevzdani je od oddilovky v tomto mésici do posledni oddilové akce pfed oddilovou schiizkou
(tj. na vyleté nebo druzinovce), z cehoz vyplyva, zZe je mlzete nosit skoro cely mésic.

Brezen: V meésici bfeznu je pro vas pfinaSecim ukolem ,,Co je to?“ Na oddilovych strankach
http://www.oddiloko.org/cojeto.htm naleznete Sest zahadnych obrazkl, které musite zkusit poznat.
Poznavacka je pak naopak pomérné slozita a bude se vénovat oblasti, kterou v oddile procvicujeme jen
okrajov¢ a tou je geologie. Pokuste se poznat zulu a piskovec a zjistit, jak se od sebe li$i nerost a hornina,
rozhodné vam to pomize.

Duben: Pro dubnové obdobi budeme mit poznavacku z pamatek a ur€ovani stavebnich slohti. Vzhledem k
tomu, Ze jsme se pamatkami zabyvali na unorovych schiizkach, o¢ekavam, ze si povedete dobfe. Pfinasecim
ukolem pak je geosbirka. Pfineste az tfi riizné horniny nebo nerosty, které dokazete spravné urcit. Body se
vam pocitaji jen za donesené a spravné urcené.

Prehled iikolii prémiové padesatky pro letosni rok:

leden zapisnik // houby //

unor oddilova historie a tradice // ochrana prirody a ekologie //
brezen ,CO je to?“//geologie //

duben geosbirka // stavebni slohy a pamatky //

kvéten podivuhodnost // uzle //

cerven (foto) herbar /motyli, brouci, ostatni hmyz, ostatni bezobratli//

Souhrnné vysledky prémiové "50"

jméno Zari Fijen |[listopad prosinec| leden unor | biezen duben | kvéten cerven
Tomas 0 0+22 0+15 0+25 0+25
Lukas 14 0+17 0+15 0+0 0+0
anis 5 0+11 0+6 0+0 0+0
liSka 0 0+0 0+2 0+0 0+7
0+16 0+11 0+12 15+13
0+17 0+9 0+17 0+13
0+0 0+0 0+0 0+0
0+9 0+3 0+3 0+5
0+7 1543 0+0 0+12
15+1 0+3 20+1 0+8
0+3 0+0 0+5 0+11
0+1 0+0 0+1 0+4
0+0 0+0 0+5 0+11
0+6 15+0 20+4 0+13
Bara 14 0+6 0+0 0+12 0+0
ohanka 12 0+8 0+0 0+0 0+0
3 0+5 0+0 0+0 0+0
0 0+2 0+0 0+5 0+7
Aiia 0 0+4 0+0 0+1 0+9
A 0
0
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0+0 0+0 0+0 0+14
0+0 0+0 0+0 0+11
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Koutek zabavy

Jarni béh soutéZze 0 KOKOQOsovy oiech

Maiéme tu druhé kolo jarniho béhu nasi soutéze o kOKOsovy ofech. Se stejnymi pravidly jako vzdy
(najdéte si letosni prvni ¢islo) poznavejte trojici obrazkl a v ervnu miZete ziskat sladkou odménu.
Zopakujme si pro jistotu pravidla. Kazdy mésic zde je zvefejnéna trojice obrazkii, vasim cilem je
poznat, co na obrazcich je, za kazdy obrazek vzdy muzete ziskat dva body, celkem tedy 6 bodu v
jednom cisle kOKOsu. Odpovédi je tfeba odevzdat do zac¢atku oddilovky, na které vyjde dalsi ¢islo
kOKOsu. Po péti kolech se vdm body sectou a za kazdych pét bodl ziskate jeden listek do osudi.
Na cervnové oddilovce pak budou vylosovany z tohoto osudi tfi ceny, sladkosti, vétSinou s
kOKOsovou ptichuti, ostatni, kdo méli v osudi aspoii listek, dostanou drobné;jsi ceny.

Reseni mizete hledat kdekoliv a u kohokoliv, jedinou vyjimkou je, Ze se nesmite ptat zadného z

vedoucich oddilu.

2. kolo — Pojd’me si dat rybu

Zrovna nedavno jsme méli vylet motivovany klasterni kuchyni a navic zacina obdobi Velikono¢niho
pustu, takze je mozné jist jen vodni tvory a to zejména ryby. Podivejte se tedy, co byste si mohli dat
na talitf a zkuste tyto ryby urcit plnym dvouslozkovym ptirodovédnym nazvem. A neddvam sem
tentokrat samé nejjednodussi ryby, at’ si hledani trochu uZzijete.

ReSeni prvniho kola jarniho b&hu: Neobvyklé ovoce: kdoule, kaki, mango - feSeni odevzdal Mara 6 bodi, Tonda 6
bodi, Tomas 6 bodt, Bara 6 bodi, Johanka 6 bodu a Jul¢a 6 bodu

Vtip nalezeny na Internetu:

Pii placeni fika ¢i$nik hostovi: ,,A, vidim, Ze jste nam tady propalil ubrus! To budete
muset zaplatit!*
Host tika: ,,Prominte, ale ten ubrus byl propaleny, uz kdyz jsem piisel.*
A CiSnik tika: ,,Nevymyslejte si! To ten pied vami tvrdil taky, a taky zaplatil!“
www.alik.cz

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo Sesté, Ro¢nik 25. Tiskne Bizon.

Na vydani tohoto €isla se podileli: Bizon, Kocour, Mikulas, Anezka
Redak¢ni uzavérka tohoto Cisla byla 26.2.2023. Vyslo dne 27.2.2023 v poctu 22 vytiskd a pdf souboru.
Osmé Cislo pétadvacatého rocniku vyjde 27.3.2023
Telefonni ¢islo redakce: 606 468 693, e-mail: dengst@post.cz
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