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Kalendarium

Zapiste si do diare

Tabor jiz je v plném proudu a doufam, Ze jej Gspésné dovedeme do finise.
Pokud by Vam taborové setkani nestacilo, budeme se moci sejit nékteré letni pondélky (20.7., 3.8.,

10.8.,17.8. a 31.8) v 16:00 u klubovny.

Novy oddilovy rok zac¢ne az v pondéli 7. zati oddilovou schiizkou od 16-ti hodin. Vyjde zde rovnéz

prvni ¢islo 23. ro¢niku kOKOsu.

Prvni vylety v novém roce jsou planované na 12. zafi jednodenni a na 25.-28. zafi trojdenni ven.

Tyto terminy se jest¢ mohou zménit.

26. cervence — David (12)
31. srpna — Prté (22)

Narozeniny Svatky
17. €ervence — PiSkot (18) 5. ¢ervence — Cyril a Metod¢;j
18. Cervence — Kapybara (26) 13. ¢ervence — Markéta
24. Cervence — Eliska (9) 15. srpna — Hana

Zpravy z oddilu

Tabor

Leto$ni oddilovy rok byl pro oddil z mnoha
tabore seSlo tolik, ba dokonce jsme museli
nékolik déti odmitat.

Pochopitelné nemohu ptedbihat do
budoucnosti a tak jen doufdm, ze se nam tabor
podaii dovést ke zdarnému konci bez vétSich
zadrheli a Ze pfiSti rok budeme mit ¢innost
podobné bohatou jako v normalnich letech a
nebude tentokrat pterusena udalostmi,které
nedokazeme ovlivnit.

Réd bych podékoval v§em, kdo se v uplynulém
oddilovém roce ucastnili oddilové ¢innosti a
rad bych 1 na tomto misté€ pfivital ty z vas, ktefi
jsou s nami nové a pozval bych je a vyzval,
aby se ucastnili na$i Cinnosti 1 pfes rok.
Protoze vylety a schizky nabizi zase néco
trochu jiného nez tabor, ale myslim, Ze to stoji
za to a navic tim ziskate drobny ndstin toho, o
¢em bude pfisti tabor.

Rytina zniceni Leviathana

WBizon
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Ozvény mésice

Pripravka 20. ¢ervna 2020

Vzhledem k organizacnim slozitostem letoSniho roku se piipravka odehrala trochu

zrychlen¢ a taborovou
poradu jsme pak
usporadali az
nasledujiclho dne v
Praze.

Dvéma auty nds na
tabofist¢ prijelo devét:
Bizon, Hanka, Prté,
Piskot a Ariel, AneZka,
Zaba, Lembas a Adam.
Bizon se predtim jesté
stavil v Podévousech pro
naradi a tak ji nezbyvalo,
nez se pustit do prace.
Pocasi nas az zhruba do
HolySova osvézovalo
destém, ale na tabofisti
jiz neprSelo, pouze byla
trdva a vSechno ostatni

Z poéétkukoam ltriny

poné¢kud mokré. Rozdélili jsme si praci tak, ze Hanka s AneZzkou kopaly diry na kuchyn,
Adam s Piskotem vsakovacku, Zaba s Arielem odpadovku a Bizon s Prtétem a Lembasem

et

g

Kopani odpadovky

latrinu.

Piesto, Ze vrchni vrstva
pudy byla vlhka, zahy
jsme se pres splet
kotent dostali do suché
a tvrdé casti. Nicméné
je treba pfiznat, ze
kopaci vykon
vedoucich je velky a za
par hodin byla prace v
uspokojivé podobé
dokoncena.

Hanka s Anezkou jesté
stihly dojit na Hraz
dohodnout leto$ni
rezim koupani, kdy
bychom meli na
koupalisté dochézet

mimo otviraci hodiny

pro vefejnost. Pfitom byly ptekvapené vybéhem pro byky hned na kraji cesty, na louce, kde
jsme loni hrali hru na kravy. Zda se, Ze mnoho cest do okoli nam uz na tabofisti nezbylo,
snad nikdo nepferusi cestu kolem bobfti hraze do lesa.

Po praci jsme se opét rozjeli domt s tim, ze v patek zacne ta opravdova stavba.



Dolni Sarka 22.¢ervna 2020

Na zéavérecnou schizku obvykle chodime do botanické zahrady, ale vérni litefe opatient,

zamifili jsme
tentokrat jen do lest a
skalek na ptirodni
pamétce Dolni Séarka.
Schiizky se tentokrat
ucastnili jen Bizon,
Tomas a  Lukas,
vzhledem ke Skolnim
povinnostem a dosud
ne zcela obnovené
ucasti.

Dojeli jsme
autobusem k Matéji a
sestoupili po Cervené
turistické znacce k
prvni ¢asti PP Dolni
Sarka. Tady jsme
kromé zvonkil
broskvolistych a | Na PP Dolni Sérka

kakostu krvavého
nasli naptiklad zlatohlavka tmavého.

Rmen barvifsky (cota tinctoria) nové systematici zaradili do rodu marunek

Vratili  jsme se na
cervenou turistickou
znacku a dosli na
druhou stranu udoli na
dalsi a rozlehlejsi Cast
pfirodni pamatky. Tady
jsme prosli po skalnaté
louce, kde mimo jiné
roste znama bélozarka
liliovita, nicméné zde
jiz opravdu dokvétala,
Zato nas zaujaly
napadné¢ zlut¢ kvéty
rmenu (novéji
marunku) barvitského a
také cetné hvézdicky
hvozdik. Dorazili jsme
na horni okraj pamatky,
kde nam cestu piehradil

plot a bylo tfeba se vratit zpét do tdoli a odtud nahoru k Mat¢ji a pak zase doli do Podbaby

na tramvaj.

Tady jsme se po piijemné proZzité schiizce rozesli a rozesli se s tim, Ze jiz v patek vyraZzime

na tabor.

(bi)
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Celotaborova hra

Dradi ritual

Draci a jejich lidsti sluzebnici provadi jakysi ritudl. Zatim nevime, o€ se jedna, ale jasné je,
ze tomu musime zabranit. Stupnice stavu ritudlu ukazuje, jak moc se draci pftiblizili
dokonceni ritudlu a tim 1 svému vitézstvi. Pokud stupnice dostoupd na konec, draci
zapocnou posledni fazi ritudlu a my prohrajeme.

V pribéhu vasi pfipravy a misi budete moci snizit stav ritudlu. Za kazdé snizeni stavu
ritudlu ziskd druzina medaili. Druzina s nejvy$$im poctem medaili zisk4 v ptipadé naseho
vitézstvi odménu za tym, ktery nejvice ptispél k pordzce zlych draki.

Abychom porazili draky provadéjici ritudl je zapotitebi byt pfipraveni. Kazda druzina na
zaklad¢ vysledkli soutézi ziskd body piipravenosti. Ty dohromady davaji celkovou
pripravenost druziny. DruZina s nejvice body pfipravenosti ziska v piipad¢ naSeho vitézstvi
odmeénu za nejlépe pfipraveny tym.

1.- 8P

2.-7P

3.-6P

4.-5P

Piiprava tymi
Body pfipravenosti se investuji do pifipravy tymu. Tato piiprava je jednak diplomaticka a
jednak technicka.

Diplomaticka priprava

Podatilo se nam zjistit, ze se do ritudlu nespojili vSichni draci, dokonce i jednotlivé draci
dvory jsou rozpolcené. Na
planu jsou zobrazeny ty draci
dvory, které jsme pribchu
roku poznali (a nékteré, které
jsme poznat mohli). Tymy
kontaktuji dra¢i dvory a
pokusi se spojit s draky, ktefi
s ritualem nesouhlasi.
Spojenectvi kazdého draciho
dvora mize mit v jedné chvili
prislibené jen jedna druZina.
Pokud ma druzina kontakty
na tii draci dvory, které jsou Opetencho hada
zarovenl spojené 1 navzajem,
muZe toto spojenectvi vyuzit Aido-Hiedo 7 (
a snizit tak uroven ritualu o 1. Duhoveho hads
V té chvili spojenectvi mizi a | Znamé dra&i dvory, kde budeme hledat spojence

muZe se je pokusit ziskat jina
nebo i ta sama druzina. Nicméné podruhé je zapotiebi do spojenectvi investovat zna¢né vice
(dvojnasobek).

Prvni investice do spojenectvi drakt stoji 2P, druha 4P, tieti 8P a piipadna ¢tvrta 16P. Body
neni zapotiebi investovat najednou.

Goryni¢av Sibie.y:

Rohatého hada

Marylandsky

Kiyohime
Hongkongsky

ﬁ},

Pakhangba




Technicka priprava
Pro boj s dracimi spojenci na misich je zapotfebi vymyslet a vytvofit nékteré vyrobky a
vynalezy, abyste zvysili vasi Sanci v boji.

VylepSeni Cena (P) efekt

KozZend zbroj 4 Zvysi pocet Zivott o 2

Zesileni zbroje 8 Zvysi pocet Zivott o dalsi 2

Ocelovad strela 6 Zesili zranéni vSech strel tymu o 1

Ocarovand stiela |6 Zesili zranéni vSech strel tymu o 1

Vyzvédny systém |6 Prozradi pocet a vyzbroj neptatel

Takticky vycvik 6 Dovoli tymu vybirat si misi

Stit 4 Osoby vybavena Stitem miiZe odrazet stiely

Paralyzacni strely |8 Jeden cClen tymu je vybaven paralyzacni munici misto bézné,

nepritel zasazeny paralyzacni stfelou zlistane na misté a pocita
do 15. Paralyzacni stfela nijak nezrafiuje, ale paralyzovany
nepritel miZe byt normalné trefen.

Smrtici strela 6 Jedna stfela tymu je oznacena jako smrtici. Nepfitel zasaZeny
sttelou je automaticky vyrazen a poslan na znovuoZiveni.
Nefunguje na netvora.

Lékdrnicka 8 3x za misi miiZe osoba vybavena lékarnickou vylécit sebe nebo
jiného ¢lena tymu do plného poctu Zivoti

Kouzlo: oZiveni 8 Jedenkrat za misi miiZe tym oZivit padlého €lena tymu s plnym
poctem Zivotd

Kouzlo: naldkdni |8 Jedenkrat za misi donuti nepratele atocit vyhradné na toho, kdo
kouzlo seSle. Kouzlo trva, dokud neni osoba vytazena nebo
dokud se neptatelé neobnovi

Kouzlo: ohnivd |8 Jedenkrat za misi seSli na jednoho nepritele, ten je zranén o 3,
koule (fireball) vSichni nepratelé v jeho blizkosti (2m) jsou zranéni o 1.




Mise

Proti dra¢imu ritudlu je tfeba zasahovat i aktivné, k tomu slouzi mise. Vzdy jsou piedem
znamy 4 mise, o nich se vi typ mise a odména. Odménou muze byt pokles ritudlu nebo
jednorazova pomoc do nékteré ptisti mise.

Pokud tym misi nezvladne, mlze vyuzit ziskanou medaili a misi zopakovat. Kazdou medaili
1ze takto pouzit jen jednou.

V zékladu maji hraci 3 Zivoty a papirova koule zraniuje za 1. Neptatelé v zavislosti na
konkrétni misi.

Nazev typu mise Popis ukolu

Dobyvdni Zlikvidujte vSechny nepratele v uréeném tizemi.

Kod Vylustéte Sifru pod titokem nepratel

Profesor Vyved'te stariCkého profesora drakologie z izemi, aby nepfiSel k tihoné.

Tézba Nasbirejte alesponi dvanact magickych krystalt.

Vysadek Projdéte téZce branénym uzemim.

Netvor Znicte netvora — jeden z nepratel je mimoradné silny (odolny), zlikvidujte
jej.

Odmeény za mise a jejich funkci se dozvite az bude tato odména v nabidce.

(bi)

Reliéf s drakem Tiamat
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Origami — slozte si sami

Netopyr

Pti hledani 1étajicich tvorti mi padl do oka tento jednoduchy netopyr, je to sklddacka vhodna

vvvvvv

1) ¢tverec papiru prelozte napul.

2) Vznikly trojuhelnik znovu slozte naptl a rozlozte.

3) Pfeponu trojuhelnika ptelozte vzhiru podle obrazku.

4) Zbylou spicku zahnéte dolt, bude tvofit netopyrovu hlavu.

5) Celou skladacku pielozte tak, aby sklad hlavy ziistal na povrchu.
6) Podle naznacenych car slozte chlopné vzhiru.

7) Chlopné¢ pielozte do boku.

8) A slozte doptedu doli.

9) Pokud jsme vSechno ud¢lali spravné, rozlozime chlopné

10) a vznikne docela piesvédCivy netopyr.

Tak néjak vypada vysledny netopyr




Navodi na netopyry je na Internetu n€kolik a to 1 na ty opravdu jednoduché, mé& se nakonec
nejvic libit tento, kterého mohou podle mé skladat 1 ty nejmensi déti bez vyrazné;jsi pomoci,
to se vam na tabofe muze hodit napiiklad pfi plnéni tkolt.

(bi)



Morsti draci
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Draci pribéhy

cey

V historii mame mnoho legend o dracich Zijicich v mofich a ocednech. Patrn¢ proto, ze
tam bylo spousta mista, moie se ¢asto chova divoce a bouflivé a mozna mohlo dojit k nalezu

koster vodnich
dinosaurt, ktefi méli
obrovské rozméry a
draky piipominali.
Tady zminime jen
nékteré z nich.

Jormungandr

(Midgardsormr) je v
severské mytologii
moisky had, ktery se
spolu S vlkem
Fenrirem a Zenou Hel
narodil v Jotunheimu

Lokimu a  obryni
Angrbodé. Podle
veéstby  predstavoval

pro Asy i lidi velkou
hrozbu, proto ho Odin

Jormungandr

hodil do mote. V mofi vyrostl tak, Zze obepind cely Midgard (je také nazyvan Had Midgard)
a zakusuje se do vlastniho ocasu, ¢imz se dostdvame k legendé¢ o Uroborovi, coz je had
nebo drak zakusujici se do vlastniho ocasu, symbolizujici cyklickou podstatu véci. Had je
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velrybu.

hlavnim protivnikem boha Thora.
Z babylonsko-sumerského
prostiedi pochazi povésti o bohyni
Tiamat ptedstavujici slany ocean
a je Casto zobrazovana jako
petihlavy drak. Babylonané véfili,
7ze naSe planeta byla na zacatku
plnd vody a proto ji nazvali
Tiamat, teprve kdyz se setkala se
sladkou vodou (ztotoZznéni boha
Absu), se na ni vytvofila pevnina.
Tiamat je povaZzovdna za prvni
bytost na svété, ze které vzeslo
vSechno Zzivé a skrz nichZz se
zrodily dalsi generace bohd.

V zidovské kultute vznikla
legenda o Leviathanovi, ktery je
zminovan 1 v biblickém Starém
zakong, jedna se obecné o
mofskou pfiSeru a je zpodobnovan
rizné, od draka ¢i hada az po
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Jeho ptedchidcem byl Lotan. Dle kiestanské interpretace se Leviatan Casto povazuje za

vodni pfiSeru, jakéhosi
silného  tvora, ktery
vzbuzuje strach. Toto
slovo bylo také pouzito
pro Bozi  odptrce,
napiiklad  Débla -
biblickou duchovni
bytost, nebo egyptského
krale. Ne&kteti biblicti
ucenci povazuji
Leviatana za alegorii sil
chaosu, které existovaly
pted stvofenim svéta. V
Bibli se pravi: ,, Ty silou
svou rozdélil jsi mote, a
zdrtil hlavy drakd ve
vodach.” a ,, Ty jsi zdrtil
hlavy Leviatanovi, dal

. b S e T

Bakunawa - Known in the Ancient Bikolano
Mythology as the God of the Underworld
|| and considered to be the causes of eclipses. |
- _ It appears as a giant sea serpent ﬁith a,

mouth the size of a lake.

i:ilipinsky vodni had Bakunawa s t

Bl

lamou jako jezero.

Haliya - Rnown in the Ancient Bikolano .
Mytholegy as the masked goddess of the mcon.
She is also the arc-enemy of Bakunawa.

jsi jej za pokrm stvofenim divociny.” Blh vzal pak zpét vodu a zni¢il motské monstrum
Leviatana, aby mohl pietvofit Zemi k obrazu svému.

Obrovsky vodni had Yacumama se nékdy povazuje za kryptida, tedy ZivoCicha, ktery
skutecné Zije, jen dosud nebyl objeven.

Z exotictejSich
oblasti  je  tieba
filipinskd legenda o

drakovi- hadovi
nazyvaném

Bakunawa, ktery je
zodpovédny za
mésicni cyklus,

zemétieseni, dést a
vitr.

V oblasti Amazonie
nachazime povést o
Yacumama, coz je
matka vSeho vodniho
a je také
zpodobiniovana jako

had ¢i drak. V této oblasti byva zvykem pted vstupem na lod’ zatroubit na musli, coz ma
Yacumama prtildkat, pokud se neobjevi, tak je asi daleko a je mozné bezpecné vyplout. Na
severu maji pro zménu indiani z kmene Ceroki podobnou povést o obii pijavici zijici v

mistni fece.

(ke)
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Koutek zabavy

Omalovanka draka

Vtipy nalezené na Internetu:

»Loni v 1ét¢ jsme jeli se Skolou do Berlina na tukany,” chlubi se kamaradce na tabote
Paty.

,»A to vase ucitelka nevédéla, ze tukani v Némecku nezijou?”

Na vojenském tabote pfibeéhne chlapec za vedoucim: ,,Pane vedouci, pane vedouci! Petr
mi odjistil granat, co jsem si piivezl z domova.”

»A kde je ted’?”

»NEkde v tom krateru, ktery tam po ném zbyl.”

https://www.ivtipy.cz/

kOKOs mési¢nik oddilu OkO, Cislo tdborové., Ro¢nik 22. Tiskne Bizon.
Na vydani tohoto cisla se podileli: Bizon, Kocour
Redak¢ni uzavérka tohoto Cisla byla 25.6.2020. Vyslo dne 29.6.2020 v poctu 30 vytiskd a pdf souboru.
Prvni cislo tfiadvacatého rocniku vyjde 7.9.2020
Telefonni ¢islo redakce: 606 468 693, e-mail: dengst@post.cz



mailto:dengst@post.cz

